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1 Descripcion de la funcion de consola

Tabla 1-1 enumera las funciones proporcionadas por OBS Console.

Tabla 1-1 Funciones de OBS Console.

Funciones Descripcion
Operaciones basicas de Permite crear y eliminar bucket de diferentes clases de
bucket almacenamiento en regiones especificas (areas de servicio),

copiar configuraciones de bucket existentes, asi como
cambiar clases de almacenamiento de bucket.

Operaciones basicas de Le permite gestionar objetos, incluidas cargas, cargas de

objetos varias partes, descargas, uso compartido, cambio de clase
de almacenamiento, restauracion de objetos archivados, y
eliminacion.

Encriptacion del lado del Cifra los datos en los servidores para mejorar la seguridad

servidor de los datos almacenados en OBS.

WORM Protege que los objetos se eliminen o alteren dentro de un

periodo especificado.

Metadatos de objeto Permite definir las propiedades de los objetos.
Monitoreo ® Cloud Eye puede monitorear las siguientes métricas de
OBS:

— Trafico de descarga

— Trafico de carga

— Solicitudes de GET

— Solicitudes de PUT

— Retraso en la descarga de primer byte
— Errores 4xx

— Errores S5xx

Auditoria Con Cloud Trace Service (CTS), puede registrar las
operaciones de datos asociadas con OBS para realizar
consultas, auditorias y operaciones posteriores.

Edicion 01 (2023-09-12) Copyright © Huawei Technologies Co., Ltd. 1
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Funciones

Descripcion

Gestién de fragmentos

Gestiona y borra fragmentos generados debido a errores de
carga de objetos.

Control de versiones

Almacena varias versiones de un objeto en el mismo
bucket.

Registro

Registra las solicitudes de acceso al bucket para su analisis
y auditoria.

Control de permisos

Controla los permisos de acceso de OBS con los permisos
de IAM, politicas de bucket/objeto y listas de control de
acceso (ACL) de bucket/objeto.

Gestion del ciclo de vida

Permite configurar reglas de ciclo de vida para que expiren
y eliminen periddicamente objetos u objetos de transicion
entre clases de almacenamiento.

Replicacion entre regiones

Implementa la replicacion de objetos en regiones bajo la
misma cuenta. Al configurar reglas de replicacion entre
regiones, puede habilitar OBS para copiar datos de forma
automatica y asincronica desde un bucket de origen a un
bucket de destino en otra region.

Por lo tanto, la replicacion entre regiones proporciona la
capacidad de recuperacion ante desastres de datos en todas
las regiones, atendiendo a sus necesidades de backup de
datos fuera del sitio.

Etiquetas

Identifica y clasifica los bucket en OBS.

Alojamiento de sitio web
estatico

Soporta el alojamiento de contenido de sitios web estaticos
en las bucket y admite la redireccion de solicitudes de
acceso a bucket a hosts especificos.

Configuracion del nombre
de dominio definido por el
usuario

Vincula los nombres de dominio de su sitio web a los
nombres de dominio de bucket. Esta funcién se aplica al
siguiente escenario: migrar archivos de un sitio web a OBS
sin modificar el codigo de la pagina web, y mantener el
enlace del sitio web sin cambios.

Volver a fuente

Le ayuda a obtener los datos solicitados de su sitio de
origen si no se encuentran en OBS. Por lo general, si los
datos solicitados no se encuentran en OBS, se devolvera un
error 404.

Validacion de URL

Proporciona validacion de URL para evitar que los enlaces
de objetos de OBS sean robados por otros sitios web.

Edicion 01 (2023-09-12) Copyright © Huawei Technologies Co., Ltd. 2
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Funciones Descripcion

Intercambio de recursos de | Permite que un cliente web de un origen interactiie con
origen cruzado (CORS) recursos de otro. CORS es un mecanismo estandar de
navegador definido por el World Wide Web Consortium
(W3C). Para las solicitudes generales de paginas web, los
scripts de sitios web y los contenidos de un origen no
pueden interactuar con los de otro debido a las politicas del
mismo origen (Same Origin Policies, SOP).

Lectura directa Le permite descargar directamente objetos de la clase de
almacenamiento Archive sin restaurarlos primero. La
lectura directa es una funcién facturable.

Inventario de bucket Proporciona periddicamente archivos CSV que listan
informacion de objeto en el bucket y entrega los archivos
de CSV al bucket especificado.

Edicion 01 (2023-09-12) Copyright © Huawei Technologies Co., Ltd. 3



Object Storage Service
Guia de operacion de la consola 2 Compatibilidad del navegador web

Compatibilidad del navegador web

Tabla 2-1 enumera las versiones del navegador web compatibles con OBS Console.

Tabla 2-1 Versiones de navegador web compatibles

Navegador web Version

Internet Explorer ® Internet Explorer 9 (IE9)
® Internet Explorer 10 (IE10)
® Internet Explorer 11 (IE11)

Firefox Firefox 55 y posterior

Chrome Chrome 60 y posteriores

Edicion 01 (2023-09-12) Copyright © Huawei Technologies Co., Ltd. 4
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Pasos iniciales

3.1 Descripcién del proceso

Las operaciones basicas de OBS incluyen la creacion de bucket, la carga de objetos y la
descarga de objetos.

Las secciones de seguimiento describen como completar las tareas ilustradas en Figura 3-1.
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Figura 3-1 Inicio rapido de OBS Console

Start

L J

Configure user permissions.

L J

Log in to OBS Console.

Delete the bucket.

End

3.2 Configuracion de permisos de usuario

Si su cuenta de servicio en la nube no necesita usuarios individuales de IAM, puede omitir
esta seccion. Sus permisos para usar las funciones de OBS no se ven afectados.

Si se requieren usuarios de [AM, debe concederles permisos de acceso en OBS, ya que OBS
se despliega por separado de otros recursos en la nube.
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Proceso

Figura 3-2 Proceso de concesion de permisos de OBS a un usuario de IAM

Start

Create a user group and
grant permissions.

Create a user.

Use the user to log in and
verify permissions.

End

El siguiente ejemplo describe como conceder a un usuario de IAM el permiso Tenant Guest
en OBS.
1. Crear un grupo de usuarios y asignar permisos.

Cree un grupo de usuarios en la consola de IAM y asigne al grupo el permiso Tenant
Guest.

2. Crear un usuario de IAM y agregarlo al grupo de usuario.
Cree un usuario en la consola de IAM y agregue el usuario al grupo creado en 1.
3. Iniciar sesion y verificar el permiso otorgado.

Inicie sesion en OBS Console con el usuario recién creado y compruebe que el permiso
asignado haya tenido efecto:

—  Elija Object Storage Service en la lista de servicios para ir a la pagina de inicio de
OBS. Si se muestra la lista de bucket y se puede ver la informacion basica sobre
cualquier bucket, pero no se puede crear o eliminar bucket ni realizar ninguna otra
operacion, el permiso Tenant Guest concedido ya tiene efecto.

—  Vaya a un bucket de OBS. Si se muestra la lista de objetos y se pueden descargar
objetos, pero no se pueden cargar o eliminar objetos ni realizar ninguna otra
operacion, el permiso Tenant Guest concedido ya ha surtido efecto.

3.3 Logging In to OBS Console

En esta seccion se describe como iniciar sesion en OBS Console con un navegador web.
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Procedimiento

Paso 1 Visite el sitio web oficial de Huawei Cloud.
Paso 2 Cree un HUAWEI ID.

Si ya lo tiene, empieza desde Paso 3.

1. A laderecha de la barra de navegacion superior, haga clic en Registrese.
2. Complete la creacion segln las instrucciones.

Una vez completada la creacion, se le dirigird a la pagina de informacion de ID.

Paso 3 A la derecha del menu de navegacion superior, haga clic en Log In e introduzca el nombre de
usuario y la contrasefia.

Paso 4 A laderecha de la barra de navegacion superior, haga clic en Console para ir a la consola de
gestion.

Paso 5 En la esquina superior izquierda del panel de navegacion, haga clicen ~— 'y elija Storage >

Object Storage Service. Se muestra la pagina de OBS Console.

Paso 6 Se recomienda recargar su cuenta o suscribirse a OBS mediante la compra de paquetes de
recursos, para que el servicio se pueda utilizar correctamente.

—Fin

3.4 Creacion de un bucket

Esta seccion describe como crear un bucket en OBS Console. Un bucket es un contenedor que
almacena objetos en OBS. Para almacenar datos en OBS, es necesario crear un bucket.

(11 NOTA

Una cuenta (incluidos todos los usuarios de IAM de esta cuenta) puede crear un maximo de 100 buckets
y sistemas de archivos paralelos. Puede utilizar el control de acceso de grano fino de OBS para
planificar y usar adecuadamente los bucket. Por ejemplo, puede crear carpetas en un bucket basado en
prefijos de objeto y usar control de permisos fino para implementar el aislamiento de permisos entre
departamentos.

Procedimiento

Paso1 En el panel de navegacion de OBS Console, elija Object Storage.

Paso 2 En la esquina superior derecha, haga clic en Create Bucket. Se muestra la pagina Create
Bucket. Para obtener mas informacion, véase Figura 3-3.
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Figura 3-3 Creacion de un bucket

< Create Bucket

Region 9 LA-Mexico City2 v

Bucket Name

Default Storage Class Standard Infrequent Access Archive

High performance, reliability, and avallability High refiability, low cost, and few access

Multi-AZ Single-AZ Multi-AZ Single-AZ Single-AZ

Bucket Policy m Public Read Public Read and Write

ucket owner has full control over the bucket.

Direct Reading Direct reading of Archive data is supported in the following region: —

Server-Side Encryption () Encryption is recommended to keep data secure. Wi

aded to this bucket are automatically encrypted

WORM Enable Disable

Create Use
Bucket price: Free Biling: Pay-per-use  Fricing details

Paso 3 Configure parametros de bucket.

Tabla 3-1 Parametros de bucket

Parametro Descripcion

Replicate Opcional. Para utilizar esta funcion, haga clic en Select Bucket y
Existing seleccione un bucket de la lista como origen de replicacion. Después de
Settings seleccionar el origen de replicacion, se replican las siguientes opciones

en el bucket que estd creando: region, politica de redundancia de datos,
clase de almacenamiento, politica de bucket, encriptacion del lado del
servidor, lectura directa, proyecto de empresa y etiquetas.

Todavia puede cambiar algunas o todas las configuraciones replicadas
seglin sea necesario.

Region Area geografica donde reside un bucket. Para una baja latencia y un
acceso mas rapido, seleccione la region mas cercana a usted. Una vez
creado el bucket, no se puede cambiar su region.

La mayoria de las funciones de OBS estan disponibles en todas las
regiones, pero algunas solo estan disponibles para ciertas regiones.
Tenga en cuenta la disponibilidad de funciones en cada region cuando
seleccione una region para un bucket. Para obtener mas informacion,
consulte Descripcion de funciones.

Si su ECS necesita acceder a un bucket de OBS por la intranet,
asegurese de que el bucket y el ECS estan en la misma region. Para
obtener mas informacion, consulte Acceso a OBS por una intranet.
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Parametro

Descripcion

Bucket Name

Nombre del bucket. Un nombre de bucket debe ser tinico en todas las
cuentas y regiones. Una vez que se crea un bucket, no se puede cambiar
su nombre.

De acuerdo con las reglas de nomenclatura de DNS aplicadas
globalmente, un nombre de bucket de OBS:

® Debe ser tnico en todas las cuentas y regiones. El nombre de un
bucket eliminado se puede reutilizar para otro bucket o un sistema de
archivos paralelo al menos 30 minutos después de la eliminacion.

® Debe contener entre 3 y 63 caracteres. Solo se permiten letras
minusculas, digitos, guiones (-) y puntos (.).

® No puede comenzar o finalizar con un periodo (.) o guion (-), y no
puede contener dos periodos consecutivos (..) ni contener un periodo
(.) y un guion (-) adyacentes entre si.

® No se puede formatear como una direccion IP.

NOTA
Cuando accedes a OBS con HTTPS usando URLs de estilo alojado virtual, si
el nombre del bucket contiene un punto (.), la verificacion del certificado
fallara. Para evitar este problema, se recomienda no utilizar periodos (.) en los
nombres de bucket.

Data
Redundancy
Policy

® Multi-AZ storage: Los datos se almacenan en multiples AZ para
lograr una mayor fiabilidad.

® Single-AZ storage: Los datos se almacenan en una sola AZ, con
costos mas bajos.

Para obtener mas informacion acerca de la comparacion de rendimiento
entre el almacenamiento de multi-AZ y el almacenamiento de una sola
AZ, consulte Comparacion de clases de almacenamiento.

Una vez que se crea un bucket, la politica de redundancia de datos no se
puede cambiar, asi que elija la politica que pueda satisfacer sus
necesidades.

® El almacenamiento de multi-AZ no esta disponible para los bucket
de la clase de almacenamiento Archive.

Default Storage
Class

Clases de almacenamiento de un bucket. Las diferentes clases de
almacenamiento cumplen con diferentes requisitos de rendimiento y
costes de almacenamiento.

® [ a clase de almacenamiento Standard es para almacenar un gran
numero de archivos calientes o pequefios archivos a los que se
accede con frecuencia (multiples veces al mes en promedio) y
requieren una recuperacion rapida.

® [a clase de almacenamiento Infrequent Access es para almacenar
datos a los que se accede con menos frecuencia (menos de 12 veces
al afio en promedio) y requiere una recuperacion rapida.

® [a clase de almacenamiento Archive es para archivar datos a los que
rara vez se accede (una vez al afio en promedio) y no tiene requisitos
para una recuperacion rapida.

Para obtener mas informacion, consulte Clases de almacenamiento.
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Parametro

Descripcion

Bucket Policy

Controla los permisos de lectura y escritura de los bucket.

® Private: No se concede ninglin acceso mas alla de la configuracion
de ACL del bucket.

® Public Read: Cualquiera puede leer objetos en el bucket.

® Public Read and Write: Cualquier persona puede leer, escribir o
eliminar objetos en el bucket.

Server-Side
Encryption

Seleccione SSE-KMS. Para el tipo de clave de encriptacion, puede
elegir Default o Custom. Si se utiliza Default, se utilizara la clave
predeterminada de la region actual para cifrar los objetos. Si no existe
una clave predeterminada, OBS crea una la primera vez que carga un
objeto. Si se utiliza Custom, puede elegir una clave personalizada que
haya creado en la consola de KMS para cifrar los objetos.

Si se elige SSE-OBS, las claves creadas y gestionadas por OBS se
utilizan para la encriptacion.

Cuando la encriptacion del lado del servidor esta habilitado para un
bucket, puede configurar el objeto que cargue para que herede la
encriptacion del bucket o elegir SSE-KMS o SSE-OBS.

WORM

When you enable write-once-read-many (WORM), you can configure a
retention policy for the current bucket. The object version which the
retention policy is applied to cannot be deleted within a specified period.
You can only enable WORM when you create a bucket. Once enabled
for a bucket, WORM cannot be disabled. When you enable WORM,
OBS automatically enables versioning for the bucket, and versioning
cannot be suspended later for that bucket.

Direct Reading

La lectura directa le permite descargar directamente objetos de la clase
de almacenamiento Archive sin restaurarlos primero. La lectura directa
es una funcion facturable. Para obtener informacion detallada, consulte
Detalles de los precios de productos.

No importa qué clase de almacenamiento predeterminada seleccione,
puede habilitar la lectura directa para su bucket. Por ejemplo, si
selecciona la clase de almacenamiento Standard y habilita la lectura
directa para el bucket, puede descargar directamente los objetos
almacenados en la clase de almacenamiento Archive desde el bucket.

Enterprise
Project

Puede agregar un bucket a un proyecto de empresa para la gestion
unificada.

Cree un proyecto de empresa haciendo referencia a Crear un proyecto
de empresa. El proyecto de empresa predeterminado se denomina
default.

NOTA
Solo una cuenta de empresa puede configurar proyectos de empresa.

OBS ReadOnlyAccess y OBS OperateAccess son las autorizaciones detalladas
del grupo de usuarios de proyecto empresarial en OBS.
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Parametro Descripcion
Tags Opcional. Las etiquetas se utilizan para identificar y clasificar bucket en

OBS. Cada etiqueta esta representada por un par clave-valor.

Para obtener mas informacion, consulte Etiquetas.

Paso 4 Haga clic en Create Now.

—Fin

3.5 Carga de un objeto

Esta seccion describe como cargar archivos locales a OBS por Internet. Estos archivos pueden
ser textos, imagenes, videos o cualquier otro tipo de archivos.

Limitaciones y restricciones
OBS Console tiene restricciones sobre el tamafio y el nimero de archivos cargados.

® En las regiones donde se admite la carga por lotes, se puede cargar un maximo de 100
archivos a la vez, con un tamaio total maximo de 5 GB.

® En las regiones donde no se admite la carga por lotes, solo se puede cargar un archivo a
la vez, con un tamafio maximo de 50 MB.

Por lo tanto, para cargar un solo archivo, su tamafio maximo puede ser de 5 GB en una carga
por lotes 0 50 MB en una sola carga.

Para cargar un archivo de mas de 5 GB, pero no més de 48.8 TB, puede usar OBS Browser+
u obsutil, o la carga de varias partes de SDK o de API de OBS.

OBS Browser+ le permite subir un maximo de 500 archivos a la vez. No hay limite en el
numero de archivos que puede subir usando obsutil a la vez.

Si tiene mas datos que cargar, consulte Migraciéon de datos locales a OBS.

(11 NOTA

La carga por lotes solo esta disponible cuando se cumplen las dos condiciones siguientes:
1. El bucket se encuentra en cualquiera de las siguientes regiones:

2. Laversion del bucket es 3.0. Para ver la version del bucket, consulte Consulta de informacion
basica de un bucket.

Si el control de versiones esta deshabilitado para el bucket y carga un nuevo archivo con el
mismo nombre que el que cargd anteriormente en el bucket, el nuevo archivo sobrescribe
automaticamente el archivo anterior y no conserva su informacion de ACL. Si carga una
nueva carpeta con el mismo nombre que se usd con una carpeta anterior en el bucket, las dos
carpetas se fusionaran y los archivos de la nueva carpeta sobrescribiran archivos con nombre
en la carpeta anterior.

Después de habilitar el control de versiones para su bucket, si el nuevo archivo que subio
tiene el mismo nombre que el que subid anteriormente al bucket, se agregara una nueva
version de archivo en el bucket. Para obtener mas informacion, consulte Control de
versiones.
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Requisitos previos
® Se ha creado al menos un bucket.

®  Sidesea clasificar archivos, puede crear carpetas y subir archivos a diferentes carpetas.
Para obtener mas informacion sobre cobmo crear una carpeta, consulte Creacion de la
carpeta

Procedimiento

Paso1 En el panel de navegacion de OBS Console, elija Object Storage.

Paso 2 En la lista de bucket, haga clic en el nombre del bucket que desee. Se muestra la pagina
Objects.

Paso 3 Vaya a la carpeta en la que se cargan los objetos. Haga clic en Upload Object. Aparece el
cuadro de dialogo Upload Object.

A continuacion se utiliza la carga por lotes como ejemplo. Para las regiones que admiten solo
una carga Unica, realice las operaciones segun se le indique.

(11 NOTA

Si los archivos que desea cargar en OBS se almacenan en OneDrive de Microsoft, se recomienda que los
nombres de estos archivos contengan un maximo de 32 caracteres para garantizar la compatibilidad.

Figura 3-4 Carga de objetos

Upload Object How to Upload a File Larger than 5 GB?

€ upicad object

0 Upload actions will generate requests_ After the upload, you will be billed for data storage x

Learn more

Upload Object
Drag and drop files or folders, or add files
(A maximum of 100 files can be uploaded at a time. The total size cannot exceed 5 GB)
Server-Side Encryption Inherit from bucket SSE-KMS

§ Encryption is recommended to keep data secure. Any requests filled over the quota limit will be billed. Pricing details

Cancel

Paso 4 Seleccione una clase de almacenamiento. Si no especifica una clase de almacenamiento, el
objeto que cargue heredara la clase de almacenamiento predeterminada del bucket.
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(11 NOTA

Un objeto puede tener una clase de almacenamiento diferente de su bucket. Puede especificar una clase
de almacenamiento para un objeto al cargarlo, o puede cambiar la clase de almacenamiento de objeto
después de cargar el objeto.

Paso 5 Agregue un archivo o carpeta para cargar arrastrandolo al area Upload Object.
También puede hacer clic en add file en el area Upload Object para seleccionar archivos.

Paso 6 Server-Side Encryption: Seleccione Disable, SSE-KMS o SSE-OBS. Para obtener mas
informacion, véase Carga de un objeto en modo de encriptacion del lado del servidor.

(11 NOTA

Si un bucket tiene la encriptacion del lado del servidor configurada, puede seleccionar Inherit from
bucket al cargar un objeto en el bucket, para que el objeto herede la configuracion de encriptacion del
bucket.

Paso 7 (Opcional) Para configurar el metadato o las politicas de retencion de WORM, haga clic en
Next: (Optional) Configure Advanced Settings.

(11 NOTA

Las politicas de retencion de WORM se pueden configurar en la configuracion avanzada solo cuando
WORM esté habilitado para el bucket.

Configuracion de metadatos: Agregar metadatos ContentDisposition, ContentLanguage,
WebsiteRedirectLocation, ContentEncoding o ContentType segun sea necesario. Para obtener
mas informacion, consulte la seccion Metadatos de objetos de OBS. Los metadatos son un
conjunto de pares nombre-valor. El valor de metadatos no se puede dejar en blanco. Puede
agregar dos 0 mas entradas de metadatos haciendo clic en Add.

Configuracion de la retencion de WORM: Elija Inherit from bucket o Configure y
especifique un periodo de retencion para proteger automaticamente los nuevos objetos
cargados en el bucket de que se eliminen.

Figura 3-5 Configuracion de metadatos o retencion de WORM

X
Upload Object How to Upload a File Larger than 5 GB?
(1) Upload Object ——— eucatiunal': Configure Advanced Settings
Metadata Object metadata is a pair of name and value. Metadata can be used to manage objects Learn more
® Add

Retain Until Apr 18, 2023 =

Previous: Upload Objects Upload Cancel
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Paso 8 Haga clic en Upload.

—Fin

3.6 Descarga de un objeto

Puede descargar archivos de OBS Console a su equipo local.

Limitaciones y restricciones

® Los objetos de la clase de almacenamiento Archive s6lo se pueden descargar cuando
estan en el estado Restored.

® [adescarga por lotes no es compatible con OBS Console. Para descargar archivos o
carpetas por lotes, puede usar OBS Browser+ u obsutil.

—  Descargar archivos o carpetas con OBS Browser+

—  Descargar objetos con obsutil

Procedimiento

Paso1 En el panel de navegacion de OBS Console, elija Object Storage.

Paso 2 En la lista de bucket, haga clic en el nombre del bucket que desee. Se muestra la pagina
Objects.

Paso 3 Seleccione los archivos que desea descargar y, a continuacion, haga clic en Download o
More > Download As para descargar los archivos.

(1 NOTA

En el cuadro de didlogo Download As, haga clic con el boton secundario en el objeto y elija Copy Link
Address en el ment contextual para obtener la direccion de descarga del objeto.

—-Fin

3.7 Eliminacion de un objeto

Puede eliminar archivos innecesarios uno por uno o por un lote en OBS Console para ahorrar
espacio y dinero.

(11 NOTA

Cuando se ha habilitado WORM para el bucket, el control de versiones también esta habilitado para el
bucket de forma predeterminada. Si una version de objeto tiene alguna politica de retencion de WORM
configurada, esta version de objeto no se puede eliminar permanentemente durante el periodo de
retencion. En la ficha Versions de la pagina de detalles del objeto, puede elegir More > Extend
Retention Period en la columna Operation de la fila de la version del objeto para comprobar si esta
version se encuentra dentro del periodo de retencion. Si no se ha configurado ninguna politica de
retencion de WORM para una version de objeto, puede eliminarla en la ficha Versions de la pagina de
detalles del objeto.

Procedimiento

Paso1 En el panel de navegacion de OBS Console, elija Object Storage.
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Paso 2 En la lista de bucket, haga clic en el nombre del bucket que desee. Se muestra la pagina
Objects.

Paso 3 Seleccione el archivo que desea eliminar y elija More > Delete a la derecha.

Puede seleccionar varios archivos y hacer clic en Delete encima de la lista de archivos para
eliminar los archivos por lotes.

Paso 4 Haga clic en Yes para confirmar la eliminacion.

—Fin

Notas importantes

En escenarios de big data, los sistemas de archivos paralelos generalmente tienen niveles de
directorio profundos y cada directorio tiene un gran nimero de archivos. En tal caso, la
eliminacién de directorios de sistemas de archivos paralelos puede fallar debido al tiempo de
espera. Para solucionar este problema, se recomienda configurar una regla de ciclo de vida
para directorios para que se puedan eliminar en segundo plano basandose en la regla de ciclo
de vida preestablecida.

3.8 Eliminacion de un bucket

Puede eliminar bucket no deseados en OBS Console para liberar la cuota de bucket.

Requisitos previos

® Todos los objetos del bucket se han eliminado permanentemente. Se debe vaciar un
bucket para poder eliminarlo.

AVISO

Los objetos de las fichas Objects, Deleted Objects y Fragments deben eliminarse.

® Un bucket solo puede ser eliminado por el propietario del bucket.

Procedimiento

Paso1 En el panel de navegacion de OBS Console, elija Object Storage.

Paso 2 En la lista de bucket, seleccione el bucket que desea eliminar y, a continuacion, haga clic en
Delete a la derecha.

(11 NOTA

El nombre de un bucket eliminado se puede reutilizar para un bucket o un sistema de archivos paralelo al
menos 30 minutos después de la eliminacion.

Paso 3 Haga clic en Yes para confirmar la eliminacion.

—--Fin
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Gestion de bucket

4.1 Creacion de un bucket

Un bucket es un contenedor que almacena objetos en OBS. Antes de almacenar datos en OBS,
es necesario crear un bucket.

(11 NOTA

Una cuenta (incluidos todos los usuarios de IAM de esta cuenta) puede crear un maximo de 100 buckets
y sistemas de archivos paralelos. Puede utilizar el control de acceso de grano fino de OBS para
planificar y usar adecuadamente los bucket. Por ejemplo, puede crear carpetas en un bucket basado en
prefijos de objeto y usar control de permisos fino para implementar el aislamiento de permisos entre
departamentos.

Procedimiento
Paso1 En el panel de navegacion de OBS Console, elija Object Storage.

Paso 2 En la esquina superior derecha, haga clic en Create Bucket. Se muestra la pagina Create
Bucket. Para obtener mas informacion, véase Figura 4-1.
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Figura 4-1 Creacion de un bucket

< Create Bucket

Region 9 LA-Mexico City2 v

Bucket Name

Default Storage Class Standard Infrequent Access Archive

High performance, reliability, and avallability High refiability, low cost, and few access

Multi-AZ Single-AZ Multi-AZ Single-AZ Single-AZ

Bucket Policy m Public Read Public Read and Write

ucket owner has full control over the bucket.

Direct Reading Direct reading of Archive data is supported in the following region: —

Server-Side Encryption () Encryption is recommended to keep data secure. Wi

aded to this bucket are automatically encrypted

WORM Enable Disable

Create Use
Bucket price: Free Biling: Pay-per-use  Fricing details

Paso 3 Configure parametros de bucket.

Tabla 4-1 Parametros de bucket

Parametro Descripcion

Replicate Opcional. Para utilizar esta funcion, haga clic en Select Bucket y
Existing seleccione un bucket de la lista como origen de replicacion. Después de
Settings seleccionar el origen de replicacion, se replican las siguientes opciones

en el bucket que estd creando: region, politica de redundancia de datos,
clase de almacenamiento, politica de bucket, encriptacion del lado del
servidor, lectura directa, proyecto de empresa y etiquetas.

Todavia puede cambiar algunas o todas las configuraciones replicadas
seglin sea necesario.

Region Area geografica donde reside un bucket. Para una baja latencia y un
acceso mas rapido, seleccione la region mas cercana a usted. Una vez
creado el bucket, no se puede cambiar su region.

La mayoria de las funciones de OBS estan disponibles en todas las
regiones, pero algunas solo estan disponibles para ciertas regiones.
Tenga en cuenta la disponibilidad de funciones en cada region cuando
seleccione una region para un bucket. Para obtener mas informacion,
consulte Descripcion de funciones.

Si su ECS necesita acceder a un bucket de OBS por la intranet,
asegurese de que el bucket y el ECS estan en la misma region. Para
obtener mas informacion, consulte Acceso a OBS por una intranet.

Edicion 01 (2023-09-12) Copyright © Huawei Technologies Co., Ltd. 18


https://support.huaweicloud.com/intl/en-us/function-obs/index.html
https://support.huaweicloud.com/intl/es-us/bestpractice-obs/obs_05_0410.html

Object Storage Service
Guia de operacion de la consola

4 Gestion de bucket

Parametro

Descripcion

Bucket Name

Nombre del bucket. Un nombre de bucket debe ser tinico en todas las
cuentas y regiones. Una vez que se crea un bucket, no se puede cambiar
su nombre.

De acuerdo con las reglas de nomenclatura de DNS aplicadas
globalmente, un nombre de bucket de OBS:

® Debe ser tnico en todas las cuentas y regiones. El nombre de un
bucket eliminado se puede reutilizar para otro bucket o un sistema de
archivos paralelo al menos 30 minutos después de la eliminacion.

® Debe contener entre 3 y 63 caracteres. Solo se permiten letras
minusculas, digitos, guiones (-) y puntos (.).

® No puede comenzar o finalizar con un periodo (.) o guion (-), y no
puede contener dos periodos consecutivos (..) ni contener un periodo
(.) y un guion (-) adyacentes entre si.

® No se puede formatear como una direccion IP.

NOTA
Cuando accedes a OBS con HTTPS usando URLs de estilo alojado virtual, si
el nombre del bucket contiene un punto (.), la verificacion del certificado
fallara. Para evitar este problema, se recomienda no utilizar periodos (.) en los
nombres de bucket.

Data
Redundancy
Policy

® Multi-AZ storage: Los datos se almacenan en multiples AZ para
lograr una mayor fiabilidad.

® Single-AZ storage: Los datos se almacenan en una sola AZ, con
costos mas bajos.

Para obtener mas informacion acerca de la comparacion de rendimiento
entre el almacenamiento de multi-AZ y el almacenamiento de una sola
AZ, consulte Comparacion de clases de almacenamiento.

Una vez que se crea un bucket, la politica de redundancia de datos no se
puede cambiar, asi que elija la politica que pueda satisfacer sus
necesidades.

® El almacenamiento de multi-AZ no esta disponible para los bucket
de la clase de almacenamiento Archive.

Default Storage
Class

Clases de almacenamiento de un bucket. Las diferentes clases de
almacenamiento cumplen con diferentes requisitos de rendimiento y
costes de almacenamiento.

® [ a clase de almacenamiento Standard es para almacenar un gran
numero de archivos calientes o pequefios archivos a los que se
accede con frecuencia (multiples veces al mes en promedio) y
requieren una recuperacion rapida.

® [a clase de almacenamiento Infrequent Access es para almacenar
datos a los que se accede con menos frecuencia (menos de 12 veces
al afio en promedio) y requiere una recuperacion rapida.

® [a clase de almacenamiento Archive es para archivar datos a los que
rara vez se accede (una vez al afio en promedio) y no tiene requisitos
para una recuperacion rapida.

Para obtener mas informacion, consulte Clases de almacenamiento.
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Parametro

Descripcion

Bucket Policy

Controla los permisos de lectura y escritura de los bucket.

® Private: No se concede ninglin acceso mas alla de la configuracion
de ACL del bucket.

® Public Read: Cualquiera puede leer objetos en el bucket.

® Public Read and Write: Cualquier persona puede leer, escribir o
eliminar objetos en el bucket.

Server-Side
Encryption

Seleccione SSE-KMS. Para el tipo de clave de encriptacion, puede
elegir Default o Custom. Si se utiliza Default, se utilizara la clave
predeterminada de la region actual para cifrar los objetos. Si no existe
una clave predeterminada, OBS crea una la primera vez que carga un
objeto. Si se utiliza Custom, puede elegir una clave personalizada que
haya creado en la consola de KMS para cifrar los objetos.

Si se elige SSE-OBS, las claves creadas y gestionadas por OBS se
utilizan para la encriptacion.

Cuando la encriptacion del lado del servidor esta habilitado para un
bucket, puede configurar el objeto que cargue para que herede la
encriptacion del bucket o elegir SSE-KMS o SSE-OBS.

WORM

When you enable write-once-read-many (WORM), you can configure a
retention policy for the current bucket. The object version which the
retention policy is applied to cannot be deleted within a specified period.
You can only enable WORM when you create a bucket. Once enabled
for a bucket, WORM cannot be disabled. When you enable WORM,
OBS automatically enables versioning for the bucket, and versioning
cannot be suspended later for that bucket.

Direct Reading

La lectura directa le permite descargar directamente objetos de la clase
de almacenamiento Archive sin restaurarlos primero. La lectura directa
es una funcion facturable. Para obtener informacion detallada, consulte
Detalles de los precios de productos.

No importa qué clase de almacenamiento predeterminada seleccione,
puede habilitar la lectura directa para su bucket. Por ejemplo, si
selecciona la clase de almacenamiento Standard y habilita la lectura
directa para el bucket, puede descargar directamente los objetos
almacenados en la clase de almacenamiento Archive desde el bucket.

Enterprise
Project

Puede agregar un bucket a un proyecto de empresa para la gestion
unificada.

Cree un proyecto de empresa haciendo referencia a Crear un proyecto
de empresa. El proyecto de empresa predeterminado se denomina
default.

NOTA
Solo una cuenta de empresa puede configurar proyectos de empresa.

OBS ReadOnlyAccess y OBS OperateAccess son las autorizaciones detalladas
del grupo de usuarios de proyecto empresarial en OBS.
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Parametro Descripcion
Tags Opcional. Las etiquetas se utilizan para identificar y clasificar bucket en

OBS. Cada etiqueta esta representada por un par clave-valor.

Para obtener mas informacion, consulte Etiquetas.

Paso 4 Haga clic en Create Now.

—Fin

Operaciones relacionadas

Después de crear el bucket, puede cambiar su clase de almacenamiento realizando los
siguientes pasos:

Paso1 En el panel de navegacion de OBS Console, elija Object Storage.

Paso 2 En la lista de bucket, localice el bucket que desee y haga clic en Change Storage Class a la
derecha.

Paso 3 Seleccione la clase de almacenamiento deseada y haga clic en OK.

(11 NOTA

® Cambiar la clase de almacenamiento de un bucket no se cambia la clase de almacenamiento de los
objetos existentes en el bucket.

® Un objeto hereda la clase de almacenamiento de bucket de forma predeterminada, si no se especifica
ninguna otra clase de almacenamiento para el objeto al cargarlo. Cuando se cambia la clase de
almacenamiento de bucket, los objetos recién cargados heredan la nueva clase de almacenamiento de
bucket de forma predeterminada.

—Fin

4.2 Consulta de informacion basica de un bucket

En OBS Console, puede ver detalles sobre un bucket, que incluyen informacion y
configuraciones basicas de bucket.

Procedimiento

Paso1 En el panel de navegacion de OBS Console, elija Object Storage.

Paso 2 En la lista de bucket, haga clic en el nombre del bucket que desee. Se muestra la pagina
Objects.

Paso 3 En el panel de navegacion, elija Overview.

Paso 4 En Basic Information, vea la informacion basica del bucket.
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Figura 4-2 Informacion basica sobre el bucket

Basic Information

obs-docs

Standard

3.0

Apr 20,2020 19:57:17 GMT+08:00

Disabled

obs.ap-southeast-1. myhuaweicloud.com

(@ [ obs-docs.obs.ap-southeast-1.myhuaweicloud.com

Tabla 4-2 Descripcion del parametro

Parametro

Descripcion

Bucket Name

Nombre del bucket.

Storage Class

Clase de almacenamiento del bucket, que puede ser Standard,
Infrequent Access o Archive.

Bucket Version

ID de version de un bucket. 3.0 indica la ultima version del
bucket y -- indica versiones anteriores a la 3.0.

Region

Region donde reside el bucket.

Owner

Propietario se refiere a la cuenta que cre6 el bucket.
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Parametro Descripcion

Account ID Identidad Unica del propietario del bucket, que es la misma que el
Account ID en la pagina My Credentials.

Created Tiempo en el que se completa la creacion de un bucket.

Versioning Estado de control de versiones

Endpoint Este parametro especifica el punto de conexién de la region donde

se encuentra el bucket. OBS proporciona un punto de conexion
para cada region. Un punto de conexion es un nombre de dominio
para acceder a OBS en una region y se utiliza para procesar
solicitudes de acceso de esa region.

Un punto de conexion de OBS se mantiene sin cambios tanto en
redes internas como externas. Después de configurar el acceso
con la intranet, puede acceder a OBS con una red interna.

Access Domain Name

OBS asigna a cada bucket un nombre de dominio predeterminado.
Un nombre de dominio es la direccion de un bucket en el Internet.
Se puede utilizar para acceder a un bucket por Internet. Es
aplicable al desarrollo de aplicaciones en la nube y escenarios de
intercambio de datos.

Estructura: BucketName.Endpoint

Data Redundancy
Policy

Politica de almacenamiento de redundancia de datos de un bucket.
Se puede configurar para almacenamiento multi-AZ o
almacenamiento de un solo-AZ. Esta configuracion no se puede
cambiar después de crear el bucket.

Enterprise Project

Proyecto de empresa al que pertenece un bucket

(1 NOTA

Las estadisticas de Used Capacity y Objects no son datos en tiempo real, que generalmente se
actualizan con 15 minutos de retraso.

—-Fin

4.3 Basqueda de bucket

Puede buscar un bucket por caracteres contenidos en su nombre.

Procedimiento

Paso1 En el panel de navegacion de OBS Console, elija Object Storage.

Paso 2 En el cuadro de busqueda situado en la esquina superior derecha sobre la lista de bucket,
introduzca los caracteres incluidos en el nombre del bucket deseado.

Paso 3 Haga clic en Q .
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Los buckets que cumplen los criterios de busqueda se muestran en la lista de bucket.

Por ejemplo, si desea buscar los bucket cuyos nombres contengan test solo tiene que escribir

test en el cuadro de busqueda y hacer clic en Q . A continuacion, se muestran todas los
bucket que contienen test en sus nombres.

—Fin

4.4 Eliminaciéon de un bucket

Puede eliminar bucket no deseados en OBS Console para liberar la cuota de bucket.

Requisitos previos

® Todos los objetos del bucket se han eliminado permanentemente. Se debe vaciar un
bucket para poder eliminarlo.

AVISO

Los objetos de las fichas Objects, Deleted Objects y Fragments deben eliminarse.

®  Un bucket solo puede ser eliminado por el propietario del bucket.

Procedimiento

Paso1 En el panel de navegacion de OBS Console, elija Object Storage.

Paso 2 En la lista de bucket, seleccione el bucket que desea eliminar y, a continuacion, haga clic en
Delete a la derecha.

(11 NOTA

El nombre de un bucket eliminado se puede reutilizar para un bucket o un sistema de archivos paralelo al
menos 30 minutos después de la eliminacion.

Paso 3 Haga clic en Yes para confirmar la eliminacion.

—Fin
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Gestion de objetos

5.1 Carga de un objeto

Esta seccion describe como cargar archivos locales a OBS por Internet. Estos archivos pueden
ser textos, imagenes, videos o cualquier otro tipo de archivos.

Limitaciones y restricciones

OBS Console tiene restricciones sobre el tamafio y el nimero de archivos cargados.

® En las regiones donde se admite la carga por lotes, se puede cargar un maximo de 100
archivos a la vez, con un tamafo total maximo de 5 GB.

® En las regiones donde no se admite la carga por lotes, solo se puede cargar un archivo a
la vez, con un tamafio maximo de 50 MB.

Por lo tanto, para cargar un solo archivo, su tamafio maximo puede ser de 5 GB en una carga
por lotes 0 50 MB en una sola carga.

Para cargar un archivo de mas de 5 GB, pero no més de 48.8 TB, puede usar OBS Browser+
u obsutil, o la carga de varias partes de SDK o de API de OBS.

OBS Browser+ le permite subir un maximo de 500 archivos a la vez. No hay limite en el
numero de archivos que puede subir usando obsutil a la vez.

Si tiene mas datos que cargar, consulte Migracion de datos locales a OBS.

(11 NOTA

La carga por lotes solo esta disponible cuando se cumplen las dos condiciones siguientes:
1. El bucket se encuentra en cualquiera de las siguientes regiones:

2. Laversion del bucket es 3.0. Para ver la version del bucket, consulte Consulta de informacion
basica de un bucket.

Si el control de versiones esta deshabilitado para el bucket y carga un nuevo archivo con el
mismo nombre que el que cargd anteriormente en el bucket, el nuevo archivo sobrescribe
automaticamente el archivo anterior y no conserva su informacion de ACL. Si carga una
nueva carpeta con el mismo nombre que se usé con una carpeta anterior en el bucket, las dos
carpetas se fusionaran y los archivos de la nueva carpeta sobrescribiran archivos con nombre
en la carpeta anterior.
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Después de habilitar el control de versiones para su bucket, si el nuevo archivo que subio
tiene el mismo nombre que el que subid anteriormente al bucket, se agregara una nueva
version de archivo en el bucket. Para obtener mas informacion, consulte Control de
versiones.

Requisitos previos

® Se ha creado al menos un bucket.

®  Sidesea clasificar archivos, puede crear carpetas y subir archivos a diferentes carpetas.
Para obtener mas informacion sobre codmo crear una carpeta, consulte Creacion de la
carpeta

Procedimiento

Paso1 En el panel de navegacion de OBS Console, elija Object Storage.

Paso 2 En la lista de bucket, haga clic en el nombre del bucket que desee. Se muestra la pagina
Objects.

Paso 3 Vaya a la carpeta en la que se cargan los objetos. Haga clic en Upload Object. Aparece el
cuadro de didlogo Upload Object.

A continuacidn se utiliza la carga por lotes como ejemplo. Para las regiones que admiten solo
una carga Unica, realice las operaciones segun se le indique.

(11 NOTA

Si los archivos que desea cargar en OBS se almacenan en OneDrive de Microsoft, se recomienda que los
nombres de estos archivos contengan un maximo de 32 caracteres para garantizar la compatibilidad.

Figura 5-1 Carga de objetos

Upload Object How to Upload a File Larger than 5 GB?

€ picad Object

@ Upioad actions will generate requests. After the upload, you will be billed for data storage. X

Upload Object
Drag and drop files or folders, or add files
(A maximum of 100 files can be uploaded at a time. The total size cannot exceed 5 GB.)
Server-Side Encryption Inherit from bucket SSE-KMS

J Encryption is recommended to keep data secure_ Any requests filled over the guota limit will be billed. Pricing details

Cancel
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Paso 4

Paso 5

Paso 6

Paso 7

Seleccione una clase de almacenamiento. Si no especifica una clase de almacenamiento, el
objeto que cargue heredara la clase de almacenamiento predeterminada del bucket.

(11 NOTA

Un objeto puede tener una clase de almacenamiento diferente de su bucket. Puede especificar una clase
de almacenamiento para un objeto al cargarlo, o puede cambiar la clase de almacenamiento de objeto
después de cargar el objeto.

Agregue un archivo o carpeta para cargar arrastrandolo al area Upload Object.
También puede hacer clic en add file en el a&rea Upload Object para seleccionar archivos.

Server-Side Encryption: Seleccione Disable, SSE-KMS o SSE-OBS. Para obtener mas
informacion, véase Carga de un objeto en modo de encriptacion del lado del servidor.

(11 NOTA

Siun bucket tiene la encriptacion del lado del servidor configurada, puede seleccionar Inherit from
bucket al cargar un objeto en el bucket, para que el objeto herede la configuracion de encriptacion del
bucket.

(Opcional) Para configurar el metadato o las politicas de retencion de WORM, haga clic en
Next: (Optional) Configure Advanced Settings.

(1 NOTA

Las politicas de retencion de WORM se pueden configurar en la configuracion avanzada solo cuando
WORM esté habilitado para el bucket.

Configuracion de metadatos: Agregar metadatos ContentDisposition, ContentLanguage,
WebsiteRedirectLocation, ContentEncoding o ContentType seglin sea necesario. Para obtener
mas informacion, consulte la seccion Metadatos de objetos de OBS. Los metadatos son un
conjunto de pares nombre-valor. El valor de metadatos no se puede dejar en blanco. Puede
agregar dos o mas entradas de metadatos haciendo clic en Add.

Configuracion de la retencion de WORM: Elija Inherit from bucket o Configure y
especifique un periodo de retencién para proteger automaticamente los nuevos objetos
cargados en el bucket de que se eliminen.

Figura 5-2 Configuracion de metadatos o retencion de WORM

Upload Object How to Upload a File Larger than 5 GB?

(1) Upload Object —— e (Optional) Configure Advanced Settings

Metadata Object metadata is a pair of name and value. Metadata can be used to manage objects Learn more

® Add

Retain Until Apr 18, 2023 =

Previous: Upload Objects Upload Cancel
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Paso 8 Haga clic en Upload.

—-Fin

Operaciones relacionadas

Al cargar un objeto, puede especificar una clase de almacenamiento para él. Después de
cargar el objeto, también puede cambiar su clase de almacenamiento. El procedimiento es el
siguiente:

Paso1 En el panel de navegacion de OBS Console, elija Object Storage.

Paso 2 En la lista de bucket, haga clic en el nombre del bucket que desee. Se muestra la pagina
Objects.

Paso 3 Seleccione el objeto de destino y elija More > Change Storage Class a la derecha.

(11 NOTA

También puede seleccionar varios objetos a la vez y elegir More > Change Storage Class encima de la
lista de objetos, para cambiar la clase de almacenamiento de objetos por un lote.

Las clases de almacenamiento de los objetos de Archive no se pueden cambiar si no se restauran.

Paso 4 Seleccione la clase de almacenamiento deseada y haga clic en OK.

—-Fin

(1 NOTA

® [ os objetos se pueden cambiar de la clase de almacenamiento de Standard a la de Infrequent Access
o de Archive, o de Infrequent Access a la clase de almacenamiento Standard or Archive. Los objetos
de Archive deben restaurarse antes de cambiarse a la clase de almacenamiento de Standard o
Infrequent Access. Cambie de Infrequent Access o Archive a otras clases de almacenamiento
conlleva cargos de restauracion. Seleccione una opcioén de cambio adecuada en funcidn de sus
necesidades reales.

® Cuando la clase de almacenamiento se cambia a Archive, el estado de restauracion del objeto cambia
a Unrestored.

® También puede configurar una regla de ciclo de vida para cambiar la clase de almacenamiento de un
objeto. Para obtener mas informacion, véase Configuracion de una regla de ciclo de vida.

Procedimiento de seguimiento

Puede hacer clic en More > Copy Path a la derecha de un objeto para copiar su ruta.

Puede compartir la ruta con otros usuarios. A continuacion, abren el bucket donde se
almacena el objeto e introducen la ruta en el cuadro de busqueda para encontrar el objeto.

5.2 Descarga de un objeto

Puede descargar archivos desde OBS Console a la ruta de acceso predeterminada del sistema
o0 a una ruta de descarga personalizada del equipo local.

Limitaciones y restricciones

® [ os objetos de la clase de almacenamiento Archive solo se pueden descargar cuando
estan en el estado Restored.
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® [adescarga por lotes no es compatible con OBS Console. Para descargar archivos o
carpetas por lotes, puede usar OBS Browser+ u obsutil.

—  Descargar archivos o carpetas con OBS Browser+

—  Descargar objetos con obsutil

Procedimiento

Paso 1
Paso 2

Paso 3

En el panel de navegacion de OBS Console, clija Object Storage.

En la lista de bucket, haga clic en el nombre del bucket que desee. Se muestra la pagina
Objects.

Seleccione el archivo que desea descargar. A continuacion, haga clic en Download o More >
Download As a la derecha.

También puede seleccionar varios archivos y elegir More > Download encima de la lista de
archivos.

(1 NOTA

En el cuadro de didlogo Download As, haga clic con el boton secundario en el objeto y elija Copy Link
Address en el ment contextual para obtener la direccion de descarga del objeto.

—--Fin

5.3 Gestion de carpetas

5.3.1 Creacion de la carpeta

Esta seccion describe como crear una carpeta en OBS Console. Las carpetas facilitan la
gestion de datos en OBS.

Informacion de referencia

® A diferencia de un sistema de archivos, OBS no implica los conceptos de archivo y
carpeta. Para una facil gestion de datos, OBS proporciona un método para simular
carpetas. En OBS, un objeto se simula como una carpeta agregando una barra diagonal
(/) al final del nombre del objeto en OBS Console.If you call the API to list objects,
paths of objects are returned. In an object path, the content following the last slash (/) is
the object name. If a path ends with a slash (/), it indicates that the object is a folder. The
hierarchical depth of the object does not affect the performance of accessing the object.

® OBS Console no admite la descarga de carpetas. Puede usar OBS Browser+ para
descargar carpetas.

Procedimiento

Paso1
Paso 2

Paso 3

En el panel de navegacion de OBS Console, elija Object Storage.

En la lista de bucket, haga clic en el nombre del bucket que desee. Se muestra la pagina
Objects.

Haga clic en Create Folder o haga clic en una carpeta de la lista de objetos para abrirlo y, a
continuacion, haga clic en Create Folder.
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Paso 4 En el cuadro de texto Folder Name, escriba un nombre para la carpeta.

Puede crear carpetas de un solo nivel o de varios niveles.

El nombre no puede contener las siguientes characters especiales: \:*?"<>|+

El nombre no puede comenzar o terminar con un punto (.) o una barra diagonal (/).
La ruta de acceso absoluta de la carpeta no puede sobrepasar los 1023 caracteres.
La barra (/) separa y crea multiples niveles de carpetas en el acto.

El nombre no puede contener dos o mas barras (/) consecutivas.

Paso 5 Haga clic en OK.

—Fin

Procedimiento de seguimiento

Puede hacer clic en Copy Path a la derecha para copiar la ruta de la carpeta. Puede compartir
la ruta con otros usuarios. A continuacion, abren el bucket donde se almacena el objeto e
introducen la ruta en el cuadro de blisqueda para encontrar el objeto.

5.3.2 Compartir una carpeta

Escenarios

Puede compartir sus carpetas en OBS con otros usuarios.

Informacion de antecedentes

El uso compartido de carpetas es temporal y tiene un periodo de validez. Puede compartir
temporalmente carpetas por codigo de acceso o URL:

Por codigo de acceso: especifique un codigo de acceso de seis digitos antes de crear una
tarea de uso compartido. Después de crear la tarea de uso compartido, OBS agrega los
enlaces de descarga de todos los objetos de la carpeta a un sitio web estatico que esta
alojado en un bucket de OBS publico. Entonces cualquier persona que tenga el URL
temporal creado y el cddigo de acceso puede acceder al sitio web estatico y descargar los
archivos compartidos.

Por URL: Especifique un periodo de validez y, a continuacion, comparta el enlace
generado con otros. Cualquier persona puede usar una firma para acceder a todos los
objetos de la carpeta compartida.

Limitaciones y restricciones

Una carpeta compartida desde OBS Console puede ser valida durante un minuto a 18
horas. Si necesita un periodo de validez mas largo para una carpeta compartida, utilice la
herramienta de cliente de OBS Browser+ que permite un periodo de validez de hasta un
afio. Si desea que una carpeta compartida sea valido de forma permanente, utilice una
politica de bucket para conceder permisos de lectura ptiblicos a usuarios anénimos en la
carpeta haciendo referencia a la Concesion de permisos de lectura priblicos en objetos
a usuarios anénimos.

La funcion de uso compartido de carpetas solo esta restringida a algunas regiones.

Solo los bucket de la version 3.0 o posterior admiten la funcion de compartir carpetas.
Puede ver la version del bucket en el area Basic Information de la pagina Overview de
un bucket.
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® [ os objetos archivados en una carpeta deben restaurarse en el bucket antes de poder
descargarlos.

Procedimiento

Paso1 En el panel de navegacion de OBS Console, elija Object Storage.

Paso 2 En la lista de bucket, haga clic en el nombre del bucket que desee. Se muestra la pagina
Objects.

Paso 3 Busque la carpeta que desea compartir y haga clic en Share en la columna Operation.
Aparece el cuadro de didlogo Share Folder.

Paso 4 Comparta la carpeta por codigo de acceso o URL.

Paso5 M¢étodo 1: Compartir la carpeta por codigo de acceso.

Figura 5-3 Compartir por codigo de acceso

X
Share Folder
Share By Access code URL
File Mame
URL Validity Period 5 Minutes - @
The value L validity period is between 1 minute and 18 hours
f an re a link with a longer validity period, use the client tool OBS Browser+
Access Code
Link Info Create Share
1. Elija Access code para Share By.
2. Configure los parametros.
Tabla 5-1 Parametros para compartir una carpeta con un co6digo de acceso
Parametro Descripcion
URL Validity Period El periodo de validez se mide por minutos u horas, y varia
de un minuto a 18 horas. El valor predeterminado es cinco
minutos.
Dentro del periodo de validez del URL, cualquier persona
que tenga el URL puede acceder a la carpeta.
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Parametro

Descripcion

Access Code

Un cddigo de seis digitos.

Se requiere un cddigo de acceso para acceder a los objetos
de la carpeta compartida.

3. Haga clic en Create Share para generar el URL de uso compartido de la carpeta.

Envie el URL y el codigo de acceso a otros para que accedan a la carpeta.

5. Verifique que otros usuarios puedan realizar las siguientes operaciones:

a.

Acceda a la carpeta compartida en un explorador.

i

ii.

Abra el URL compartido en un navegador web.

En el cuadro de didlogo que se muestra, escriba el codigo de acceso y los
objetos de acceso en la carpeta compartida.

Acceda a la carpeta compartida en OBS Browser+.

1.

ii.

iil.

iv.

Inicie OBS Browser+.
En la pagina de inicio de sesion, haga clic en Authorization Code Login.
Introduzca el codigo de autorizacion y el codigo de acceso.

Haga clic en Log In para acceder a la carpeta compartida.

Paso 6 M¢étodo 2: Compartir la carpeta por URL.

Figura 5-4 Compartir por URL

x
Share Folder
Share By Access code URL
Generate a signature link for the folder. You can use this link to access all objects in the folder
File Name
URL Validity Period 5 Minutes -
The value e URL validity pe s between nute and 18 hour
Link Info -
Prefix:
hitps:/
Suffix:
?
P — ———— e - - R _ - -
* Expires At
2023/04/10 15:27:12
Copy URL Copy URL Prefix Copy URL Suffix
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1. Elige URL para Share By.

2. Configure los parametros.

Tabla 5-2 Parametros para compartir una carpeta por URL

Parametro Descripcion

URL Validity Period Un periodo de validez es de un minuto a 18 horas. El valor
predeterminado es cinco minutos.

Dentro del periodo de validez del URL, cualquier persona
que tenga el URL puede acceder a la carpeta.

3. Haga clic en Copy URL y comparta el URL con otro usuario. El usuario puede utilizar
este URL para acceder a todos los objetos de esta carpeta. El enlace para compartir
consiste en el nombre de dominio del bucket (prefijo) y la informacién de firma (sufijo).
Los usuarios pueden agregar una ruta de acceso a un objeto después del prefijo de un
enlace compartido para acceder o descargar el objeto especificado en una carpeta, como
se muestra en Figura 5-5.

4. Compruebe que un usuario puede usar el URL de uso compartido para acceder a todos
los objetos de la carpeta.

Abra el navegador.

b. Introduzca el URL de uso compartido en el cuadro de direccion y pulse Enter para
listar todos los objetos de la carpeta.

Copie la ruta del objeto y péguela después del prefijo.

d. Presione Enter. A continuacion, puede acceder al objeto especificado y
descargarlo.

Figura 5-5 Acceso a un objeto con un URL compartido

<« C @ hitps//examplebuc autheast-1.myhuaweicloud.com/gest/test. PNJPAccessKeyld=tl0dMqCAu 170D cmF0aW3uljoih

This XML file does not appear to have any style information associated with it. The dgtument tree is shown below.

<ListBucketResult xmlns="http://obs. doc/2016-06-30/">
Hame >examp] st01</Name>

<Prefizrtest(/Prefix>
Marker/>
MaxKeys> 1000</ MaxKeys>
<IsTruncatedrfalse</IsTrancated>
<Contents>
Keyrtest/{/Key>
<LastModified>2023-08-16T06: 41: 08, 3761</Lasthodifisd>
<ETag>"dili s£8427e" </ETag>
<Size30</Sized
<Oumer>
<ID>3024f T5Ebd</ ID>
</mer’
<StorageClass>STANDARD</StorageClass>
<fContents>

TS U7: 08: 33, 2272</LastNodified>
<ETagh"b...

e £c61"¢/ETag>
<Size>251¢/Size>
<Omer>
<ID>3c2 EfhA</TD>
</Oumer>
<StorageClass>STANDARDS/StorageClass>
</Comtents>
</ListBucketResult>

—Fin

5.4 Otras operaciones de objetos
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5.4.1 Enumeracion de objetos

En OBS Console, cuando va a la pagina de lista de objetos de un bucket, los objetos se
muestran por nombre de forma predeterminada. También puede ordenar los objetos por su
tamafio o por la Gltima hora de modificacion.

Listado de objetos en OBS Console

Paso1 En el panel de navegacion de OBS Console, elija Object Storage.

Paso 2 En la lista de bucket, haga clic en el nombre del bucket que desee. Se muestra la pagina
Objects.

Paso 3 Vea los objetos mostrados. Todos los objetos del bucket apareceran en una lista y cada pagina
tiene 50 objetos mostrados de forma predeterminada.

—Fin

Listado de objetos con herramientas de OBS

® [as operaciones a nivel de bucket en OBS Browser+ son similares a las de OBS
Console. Puede enumerar objetos siguiendo las instrucciones en OBS Browser+. Para
obtener mas informacion sobre el navegador OBS+, consulte la Introduccion a OBS
Browser+.

® Los SDK de Java, Python, C, .NET, Node.js y Android se pueden usar para listar objetos
en un bucket.

® Para utilizar la herramienta de linea de comandos obsutil para enumerar objetos de un
bucket, consulte Listado de objetos con obsutil.

® Para invocar a una API para enumerar objetos en un bucket, consulte Listado de objetos
en un bucket.

Notas importantes

® No se permite enumerar objetos especificando un numero de pagina.

® [ os objetos no se pueden enumerar por hora en la que se cargaron. Puede buscar objetos
por el prefijo solamente. Para obtener mas informacion, véase Biisqueda de un objeto o
una carpeta.

® Fl tamafio y la Gltima hora de modificacion en la lista de objetos ordenan solo los objetos
de la pagina actual.

5.4.2 Busqueda de un objeto o una carpeta

Esta seccion describe como buscar un archivo o carpeta por el prefijo de nombre en OBS
Console.

Basqueda por prefijos de nombres de objetos

Paso1 En el panel de navegacion de OBS Console, elija Object Storage.

Paso 2 En la lista de bucket, haga clic en el nombre del bucket que desee. Se muestra la pagina
Objects.

Paso 3 En el cuadro de busqueda situado encima de la lista de objetos, escriba el prefijo de nombre
del archivo o carpeta que desea buscar.
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En el directorio raiz del bucket se muestran los archivos y carpetas cuyo nombre comienza
con el prefijo especificado.

(1 NOTA

Si desea buscar objetos dentro de una carpeta, puede utilizar cualquiera de los métodos siguientes:

® En el cuadro de busqueda del directorio raiz, escriba folder path/object name prefix. Por ejemplo, si
escribe abe/123/example, se muestran todos los archivos y carpetas cuyo nombre tiene el prefijo
example en la carpeta abe/123.

® Alternativamente, puede abrir la carpeta especifica e introducir el prefijo del nombre de objeto en el
cuadro de busqueda de esa carpeta. Por ejemplo, puede abrir la carpeta abe/123 e introducir
example en el cuadro de busqueda. A continuacion, se muestran todos los archivos y carpetas cuyo
nombre tiene el prefijo example en la carpeta abe/123.

Paso 4 Haga clic en Q . Los resultados de la busqueda se muestran en la lista de objetos.

——Fin
Operaciones relacionadas

En la lista de objetos, haga clic en = junto al nombre del objeto, el tamafio o la Gltima hora
de modificacion para ordenar los objetos.

5.4.3 Acceso a un objeto mediante su URL

Puede conceder a los usuarios anénimos el permiso de lectura de un objeto para que puedan
tener acceso al objeto mediante la direccion URL del objeto compartido.

Requisitos previos
Los usuarios an6nimos tienen el permiso de lectura para el objeto.

Para obtener mas informacion sobre la concesion de permisos, consulte Conceder permisos
de lectura publica en objetos a usuarios anénimos.

(1 NOTA

Los objetos cifrados no se pueden compartir.

Procedimiento

Paso1 En el panel de navegacion de OBS Console, elija Object Storage.

Paso 2 En la lista de bucket, haga clic en el nombre del bucket que desee. Se muestra la pagina
Objects.

Paso 3 Haga clic en el objeto que desea compartir. La informacion del objeto se muestra en la parte
superior de la pagina. El Link muestra el vinculo compartido del objeto. Para mas detalles,
consulte Figura 5-6.

Los usuarios anénimos pueden acceder al objeto haciendo clic en el URL. La direccion URL
del objeto tiene el formato https://bucket name.domain namel/directory level/object name. Si
el objeto reside en el directorio raiz del bucket, su URL no contiene el nivel de directorio.
Para obtener mas informacion sobre nombres de dominio, consulte Nombres de dominio de
OBS.

Edicion 01 (2023-09-12) Copyright © Huawei Technologies Co., Ltd. 35


https://support.huaweicloud.com/intl/en-us/perms-cfg-obs/obs_40_0033.html
https://support.huaweicloud.com/intl/en-us/perms-cfg-obs/obs_40_0033.html
https://console-intl.huaweicloud.com/obs/?&locale=en-us#/obs/manager/buckets
https://support.huaweicloud.com/intl/es-us/ugobs-obs/obs_41_0003.html#section0
https://support.huaweicloud.com/intl/es-us/ugobs-obs/obs_41_0003.html#section0

Object Storage Service
Guia de operacion de la consola 5 Gestion de objetos

Figura 5-6 Enlace de objeto

object_002 PNG Standard Change Storage Class

Jun 07, 2022 09:50-12 GMT+08:00 3751KB

No

(1 NOTA

® Para permitir que los usuarios anénimos tengan acceso a objetos en el almacenamiento de Archive
mediante las direcciones URL, asegurese de que estos objetos estén en el estado Restored.

® El método de uso de un navegador para acceder a objetos varia en funcion del tipo de objeto. Puede abrir
directamente archivos.txt y.html usando un navegador. Sin embargo, cuando abre archivos .exe y .dat
con un explorador, los archivos se descargan automaticamente en el equipo local.

—Fin

5.4.4 Compartir un objeto

Escenarios

Puede compartir los URL temporales de sus objetos con otros para que accedan a los objetos
almacenados en OBS.

Informacion de antecedentes

El uso compartido de archivos es temporal. Todos los URL de uso compartido solo son
validos por un periodo de tiempo limitado.

Un URL temporal consiste en el nombre de dominio de acceso y la informacion de
autenticacion temporal de un archivo. Ejemplo:

https://bucketname.obs.ap-southeast-1.myhuaweicloud.com:443/image.png?
AccessKeyld=xxx&Expires=xxx&response-content-disposition=xxx&x-obs-security-
token=xxx&Signature=xxx

La informacion de autenticacion temporal contiene los parametros AccessKeyld, Expires, x-
obs-security-token, y Signature. AccessKeyld, x-obs-security-token y Signature se
utilizan para la autenticacion. El parametro Expires especifica el periodo de validez de la
autenticacion. Para obtener mds informacion acerca de los métodos y parametros de
autenticacion temporal, consulte Autenticacion de firma en un URL en la Referencia de API
de OBS.

Después de compartir un objeto en OBS Console, el sistema generara un URL que contiene la
informacién de autenticacion temporal, valida durante cinco minutos desde su generacion de
forma predeterminada. Cada vez que cambia el periodo de validez de una URL, OBS obtiene
la informacion de autenticacion de nuevo para generar un nuevo URL para compartir, que
tiene efecto desde el momento en que se cambia el periodo de validez.

Limitaciones y restricciones

® Un objeto compartido desde OBS Console puede ser valido durante un minuto a 18
horas. Si necesita un periodo de validez mas largo para un objeto compartido, utilice la
herramienta cliente OBS Browser+ que permite un periodo de validez de hasta un afio. Si
desea que un objeto compartido sea valido de forma permanente, utilice una politica de
bucket para conceder permisos de lectura publicos a usuarios anénimos en el objeto
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haciendo referencia a la Concesion de permisos de lectura publicos en objetos a
usuarios anénimos.

® Solo los bucket de la version 3.0 admiten el uso compartido de archivos. Puede ver la
version del bucket en el area Basic Information de la pagina Overview de un bucket.

® [os objetos de Archive solo se pueden compartir después de que se hayan restaurado.

® El uso compartido de objetos esta disponible en todas las regiones excepto en CN
Southwest-Guiyang].

Procedimiento

Paso1 En el panel de navegacion de OBS Console, elija Object Storage.

Paso 2 En la lista de bucket, haga clic en el nombre del bucket que desee. Se muestra la pagina
Objects.

Paso 3 Busque el archivo que desea compartir y haga clic en Share en la columna Operation.

Una vez que se abre el cuadro de didlogo Share File, la direccion URL es efectiva y valida
durante cinco minutos de forma predeterminada. Si cambia el periodo de validez, la
informacién de autenticacion en el URL cambia en consecuencia, y el nuevo periodo de
validez del URL comienza con el cambio.

Figura 5-7 Compartir un archivo

Share File
File Name object_002.png
URL Validity Period (2) 5 Minutes v
The value of the URL validity perio ite and 1 Ir
f you want to share y peri t tool OBS
Browser+
Link Info
Open URL Copy Link Copy Path

Close

Paso4 Opere el URL de la siguiente manera:

® Haga clic en Open URL para obtener una vista previa del archivo en una nueva pagina o
descargarlo directamente a su ruta de descarga predeterminada.
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® Haga clic en Copy Link para compartir el enlace con otros para que puedan acceder a
este archivo mediante un navegador.

® Haga clic en Copy Path para compartir la ruta de acceso del archivo con los usuarios
que tienen permisos de acceso a bucket. A continuacion, los usuarios pueden buscar el
archivo pegando la ruta compartida en el cuadro de buisqueda del bucket.

L] NOTA
Dentro del periodo de validez del URL, cualquier persona que tenga el URL puede acceder al archivo.

——-Fin

5.4.5 Restauracion de objetos del almacenamiento Archive

Debe restaurar un objeto en la clase de almacenamiento Archive antes de poder descargarlo o
acceder a él con un URL.

Para obtener mas informacion sobre la duracion y los precios de la restauracion de datos,
consulte Detalles de precios del producto.

Limitaciones y restricciones

® No puede suspender ni eliminar la tarea de restauracion si se esta restaurando un objeto
de Archive.

® No se puede volver a restaurar un objeto en el estado Restoring.

® Después de restaurar un objeto, se generara una copia de objeto en la clase de
almacenamiento Standard. De esta manera, hay un objeto de Archive y una copia de
objeto de Standard en el bucket al mismo tiempo. Durante el periodo de validez de la
restauracion, se le cobrara por el espacio ocupado tanto por el objeto como por su copia.
La copia se eliminara automaticamente una vez que expire la restauracion.

Procedimiento

Paso1 En el panel de navegacion de OBS Console, elija Object Storage.

Paso 2 En la lista de bucket, haga clic en el nombre del bucket que desee. Se muestra la pagina
Objects.

Paso 3 Seleccione el archivo que desea restaurar y haga clic en Restore a la derecha. Se muestra el
siguiente cuadro de didlogo que se muestra en Figura 5-8.

Puede seleccionar varios archivos y elegir More > Restore encima de la lista de archivos para
restaurarlos por lotes.

(1 NOTA

Los objetos que se estan restaurando no se pueden agregar para la restauracion por lotes.
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Figura 5-8 Restaurar un objeto

Restore Object
You have selected 1 object. View v

validity Period (3 | — 30 days

Speed Expedited (® standard

Cance

Paso 4 Configure el periodo de validez y la velocidad de la restauracion. La tabla siguiente describe
los parametros.

Tabla 5-3 Parametros para restaurar objetos

Parametro Descripcion

Validity Period Cuanto tiempo permanecera el objeto en el estado Restored. Se
inicia una vez que se restaura el objeto. El valor es un entero que
oscila entre 1 y 30 (dias). El valor predeterminado es 30.

Por ejemplo, si establece Validity Period en 20 al restaurar un
objeto, 20 dias después de restaurarlo correctamente, su estado
cambiara de Restored a Unrestored.

Speed Qué tan rapido se restaurara un objeto.

® Expedited: Los objetos de Archive se pueden restauraren 1 a 5
minutos, y los objetos de Deep Archive se pueden restaurar en 3 a
5 horas.

® Standard: Los objetos de Archive se pueden restaurar en un
plazo de 3 a 5 horas y los objetos de Deep Archive se pueden
restaurar en un plazo de 5 a 12 horas.

Paso 5 Haga clic en OK.

La columna Restoration Status de la lista de objetos muestra los estados de restauracion de
los objetos.

Puede hacer clic en para actualizar manualmente el estado de restauracion.

L] NOTA
El sistema comprueba el estado de restauracion de archivos a las 00:00 UTC todos los dias. El sistema
comienza a contar el tiempo de caducidad desde el momento en que se completa la altima

comprobacion.

—Fin
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Operaciones relacionadas

Dentro del periodo de validez de un objeto restaurado, puede restaurar el objeto de nuevo. El
periodo de validez se extiende porque comenzara de nuevo cuando se complete la Gltima
restauracion.

(11 NOTA

Si un objeto restaurado se restaura de nuevo, su tiempo de caducidad debe ser posterior al tiempo
establecido para la restauracion anterior. Supongamos que un objeto se restaura el 1 de enero y caducara
30 dias después (el 30 de enero). Si el objeto se restaura de nuevo el 10 de enero y se hace que expire
antes del 30 de enero (menos de 20 dias después), esta accion de restauracion se considera no valida.

5.4.6 Configuracion de lectura directa

Con la lectura directa habilitada para un bucket, puede acceder a los objetos de la clase de
almacenamiento Archive sin restaurarlos primero. La descarga o copia de un objeto de
Archive incurrira en tarifas de trafico por leer directamente el objeto. Para obtener
informacion detallada, consulte Detalles de los precios de productos.

Puede habilitar la lectura directa de un bucket durante su creacion. Para obtener mas
informacidn, véase Creacion de un bucket. Alternativamente, puede habilitar la lectura
directa de un bucket creado haciendo lo siguiente:

(11 NOTA

La lectura directa ya esta disponible en las siguientes regiones: CN North-Beijing4, CN East-Shanghail,
CN South-Guangzhou, CN Southwest-Guiyangl y AF-Johannesburg.

Procedimiento

Paso1 En el panel de navegacion de OBS Console, elija Object Storage.

Paso 2 En la lista de bucket, haga clic en el nombre del bucket que desee. Se muestra la pagina
Objects.

Paso 3 En el panel de navegacion, elija Overview.

Paso 4 En el area Basic Configurations, haga clic en Direct Reading. Aparece el cuadro de didlogo
Direct Reading.

Paso 5 Seleccione Enable.
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Figura 5-9 Habilitar la lectura directa.

Direct Reading

@ Direct reading allows you to download Archive objects without restoring them
in advance. Please note that the direct reading function is billable. Pricing
details

(® Enable

Disable

Paso 6 Haga clic en OK.

—Fin

5.4.7 Configuracion de metadatos de objeto

Procedimiento

Paso1 En el panel de navegacion de OBS Console, elija Object Storage.

Paso 2 En la lista de bucket, haga clic en el nombre del bucket que desee. Se muestra la pagina
Objects.

Paso 3 Haga clic en el objeto que desea operar y, a continuacion, haga clic en la ficha Metadata.

Paso 4 Haga clic en Add y especifique la informacion de metadatos, tal y como se muestra en Figura
5-10.

Figura 5-10 Adicioén de metadatos

Add Metadata

Mame

Value
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Paso 5 Haga clic en OK.

—Fin

5.5 Eliminacion de objetos

5.5.1 Eliminacion de un objeto o una carpeta

Escenarios

En OBS Console, puede eliminar manualmente archivos o carpetas que no sean necesarios
para liberar espacio y reducir costos.

También puede configurar reglas de ciclo de vida para eliminar periddicamente y
automaticamente algunos o todos los archivos y carpetas de un bucket. Para obtener mas
informacion, véase Configuracion de una regla de ciclo de vida.

En escenarios de big data, los sistemas de archivos paralelos generalmente tienen niveles de
directorio profundos y cada directorio tiene un gran niimero de archivos. En tal caso, la
eliminacién de directorios de sistemas de archivos paralelos puede fallar debido al tiempo de
espera. Para solucionar este problema, se recomienda eliminar los directorios de cualquiera de
las siguientes maneras:

1. Encel cliente Hadoop que tiene OBSA, un complemento de cliente de OBS, incrustado,
ejecuta el comando hadoop fs - rmr obs://{Name of a parallel file system}/{Directory
name}.

2. Configure una regla de ciclo de vida para directorios para que se puedan eliminar en
segundo plano segtn la regla de ciclo de vida preestablecida.

Informacion de antecedentes

Eliminacion de objetos con control de versiones habilitado

Cuando el control de versiones esta habilitado para un bucket, OBS funciona ligeramente
diferente cuando se eliminan diferentes objetos.

® Eliminacion de un archivo o carpeta: El archivo o carpeta no se elimina
permanentemente, sino que se conserva en la lista Deleted Objects y se marca con
Delete Marker. En el cuadro Deleted Objects, haga clic en el nombre del objeto. En la
ficha Versions, puede ver que la tltima version del objeto tiene el marcador de
eliminacion.
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Procedimiento

Figura 5-11 Eliminacion de un archivo o una carpeta

Objects Deleted Objects Fragments

Objects are basic units of data storage. In 0BS, files and folders are treated as objects. Any file type can be uploaded anc

Upload Object Create Folder Delete

u Name |= Storage Class |S Size |=

B obs-folder
object_001 txt Standard 84 byte

icon-sort.png Archive 351 byte

—  Para eliminar permanentemente el archivo o carpeta, eliminelo de nuevo de la lista
Deleted Objects. Para obtener mas informacion, véase Procedimiento.

—  Para recuperar el archivo eliminado, recupérelo desde la lista Deleted Objects. Para
obtener mas informacion, véase Recuperacion de un objeto.

Eliminacion de una version de objeto: La version se eliminard permanentemente. Si la
version eliminada es la mas reciente, la siguiente Gltima version se convierte en la ultima
version.

Figura 5-12 Eliminacién de una version de un objeto

Object ACL Metadata Versions

Last Modified Storage Class Operation

Jan 03, 2020 10:12:53 GMT+08:00 (Latest Version) Standard Download  Share [Delete
Sep 16,2019 17:37.01 GMT+08:00 Standard Download | Share |Delete

Paso1 En el panel de navegacion de OBS Console, elija Object Storage.

Paso 2 En la lista de bucket, haga clic en el nombre del bucket que desee. Se muestra la pagina
Objects.

Paso 3 Seleccione el archivo o carpeta que desea eliminar y elija More > Delete a la derecha.

Puede seleccionar varios archivos o carpetas y hacer clic en Delete encima de la lista de
objetos para eliminarlos por lotes.
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Figura 5-13 Eliminacion de un archivo o una carpeta

Objects Deleted Objects Fragments

Objects are basic units of data storage. In OBS, files and folders are treated as objects. Any file type can be uploaded anc
Upload Cbject Create Folder Delete
u Name |= Storage Class |= Size |=

[ obs-folder
object_001 tx Standard B4 byte

icon-sort.png Archive 351 byte

Paso 4 Haga clic en Yes para confirmar la eliminacion.

Paso 5 Si el control de versiones esta habilitado para el bucket, elimine de nuevo los archivos o
carpetas eliminados de la lista Deleted Objects para eliminarlos permanentemente.

(11 NOTA

En un bucket con WORM habilitado, los objetos no se pueden eliminar permanentemente de la lista
Deleted Objects. Puede eliminar permanentemente un objeto en la pagina de detalles del objeto. Para
obtener mas informacion, véase Operaciones relacionadas.

Del mismo modo, las carpetas tampoco se pueden eliminar permanentemente de la lista Deleted

Objects. Para eliminar permanentemente una carpeta, solo puede configurar una regla de ciclo de
vida.

Haga clic en Deleted Objects.

2. Enla columna Operation del archivo o carpeta que se va a eliminar, haga clic en
Permanently Delete.

También puede seleccionar varios archivos o carpetas y hacer clic en Permanently
Delete encima de la lista de objetos para eliminarlos por lotes.

Figura 5-14 Eliminar un archivo o carpeta de forma permanente
Objects Deleted Objects Fragments

Deleted objects can b

e viewed, undeleted, and permanently deleted. Folders cannot be undeleted.
Undelete Fermanently Delete
Name Storage Class
object 001 txt Standard
object_002 txt Standard

—Fin

Edicion 01 (2023-09-12) Copyright © Huawei Technologies Co., Ltd. 44



Object Storage Service

Guia de operacion de la consola 5 Gestion de objetos

Operaciones relacionadas

Cuando el control de versiones esta habilitado, los archivos de la lista Deleted Objects
también tienen varias versiones. Tenga en cuenta los siguientes puntos al eliminar diferentes

versiones de archivos:

Figura 5-15 Versiones de archivos en la lista Deleted Objects

Object ACL Versions Preview Image
Operation

Last Modified Storage Class

|w:= 2022 10:15:40 GMT+08:00(Delete Marker)(Latest Version, Delete

Object version with the delete marker ~

Jun 07, 2022 10:15:01 GMT+08:00 Standard Download  Share Delete

Object version without the delete Download | Share | Delete

marker

| Jun 07, 2022 09:50:12 GMT+08:00 standard

® Al eliminar una version con el Delete Marker realmente recupera esta version en lugar
de eliminarla permanentemente. Para obtener mas informacion, véase Recuperacion de

un objeto.

® Al eliminar una version sin el Delete Marker se elimina esta version de forma
permanente. Esta version no se recuperara incluso si el objeto se recupera mas tarde.

5.5.2 Recuperacion de un objeto

Escenarios

Si un bucket tiene activado el control de versiones, puede recuperar un objeto eliminado
deshaciéndolo.

Informacién de referencia
Eliminacion de objetos con control de versiones habilitado

Cuando el control de versiones esta habilitado para un bucket, OBS funciona ligeramente
diferente cuando se eliminan diferentes objetos.

® Eliminacion de un archivo o carpeta: El archivo o carpeta no se elimina
permanentemente, sino que se conserva en la lista Deleted Objects y se marca con

Delete Marker.
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Figura 5-16 Eliminacién de un archivo o una carpeta

Objects Deleted Objects Fragments
Upload Object Create Folder Delete
u Name |= Storage Class |S Size |=
B3 obs-folder - -
object_001 txt Standard 84 byte
icon-sort.png Archive 351 byte

—  Para eliminar permanentemente el archivo o carpeta, eliminelo de nuevo de la lista
Deleted Objects. Para obtener mas informacion, véase Eliminaciéon de un objeto o
una carpeta.

—  Para recuperar el archivo eliminado, recuperarlo de la lista Deleted Objects. Para
obtener mas informacion, véase Procedimiento.

Eliminacion de una version de objeto: La version se eliminard permanentemente. Si la
version eliminada es la mas reciente, la siguiente Gltima version se convierte en la ultima
version.

Figura 5-17 Eliminacion de una version de un objeto

Object ACL Metadata Versions

Last Modified Storage Class Operation
Jan 03, 2020 10:12:53 GMT+08:00 (Latest Version) Standard Download  Share [Delete
Download | Share [Delete

Sep 16,2019 17:37:01 GMT+08:00 Standard

Recuperacion de objetos con control de versiones habilitado

Cuando un bucket tiene activada la funcion de control de versiones, eliminar un archivo desde
la lista Objects no significa que lo elimina permanentemente. El archivo eliminado se
conservara con ¢l Delete Marker en la lista Deleted Objects. Puede recuperar el archivo
eliminado utilizando la operacion Undelete.

Tenga en cuenta los siguientes puntos al recuperar objetos:

1.

Solo se pueden recuperar los archivos eliminados, pero no las carpetas.

Después de recuperar un archivo eliminado, el archivo se recupera y aparecera en la lista
Objects. A continuacion, puede realizar operaciones basicas en el archivo como
normalmente lo hace con otros objetos. Si el archivo se almaceno en una carpeta antes de
la eliminacion, se recuperara a su ruta original después de recuperarlo.

Los archivos eliminados en Deleted Objects también conservan varias versiones. Al
eliminar diferentes versiones de archivos, tenga en cuenta los siguientes puntos:
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—  Si elimina una version con Delete Marker, en realidad recupera esta version en
lugar de eliminarla permanentemente. Para obtener mas informacion, véase
Operaciones relacionadas.

—  Si elimina una version sin Delete Marker, se eliminard de forma permanente. Esta

version no se recuperard, incluso si el objeto se recupera mas tarde.

Figura 5-18 Versiones de archivos en la lista Deleted Objects

Object ACL Versions Preview Image

Last Modified Storage Class Operation

Delete

|Jw 07, 2022 10:15:40 GNIT+02:00(Delete Marker)(Latest Version) | opject version with the delete marker -

Jun 07, 2022 10:45:01 GMT+08:00 Standard Download Share Delete

Object version without the delete
marker

|Jun 07, 2022 09:50:12 GMT+08:00 Standard Download | Share | Delete:

3. Un objeto eliminado debe tener al menos una version sin el Delete Marker en la lista
Deleted Objects. De lo contrario, el objeto no se puede recuperar.

Requisitos previos
®  Sec ha habilitado el control de versiones para el bucket. Para obtener mas informacion,
véase Configuracion del control de versiones.

® El archivo que se va a recuperar esta en la lista Deleted Objects y tiene al menos una
version sin Delete Marker.
Procedimiento
Paso1 En el panel de navegacion de OBS Console, elija Object Storage.

Paso 2 En la lista de bucket, haga clic en el nombre del bucket que desee. Se muestra la pagina
Objects.

Paso 3 Haga clic en Deleted Objects.
Paso 4 En la fila del objeto eliminado que desea recuperar, haga clic en Undelete a la derecha.
Puede seleccionar varios archivos y haga clic en Undelete encima de la lista de objetos para

recuperarlos por lotes.

Figura 5-19 Recuperar un archivo

Objects Deleted Objects Fragments
Undelete Permanently Delete
Name Storage Class
object_001.txt Standard
object_002.txt Standard
----Fin
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Operaciones relacionadas

Paso 1

Paso 2

Paso 3

Paso 4

Paso 5

Recuperar un archivo eliminando su versién con Delete Marker:
En el panel de navegacion de OBS Console, clija Object Storage.

En la lista de bucket, haga clic en el nombre del bucket que desee. Se muestra la pagina
Objects.

Haga clic en Deleted Objects.
Haga clic en el archivo eliminado que desea recuperar. Se muestra la informacion del archivo.

En la ficha Versions, vea todas las versiones del archivo.

Figura 5-20 Versiones de archivos en la lista Deleted Objects

Object ACL Versions Preview Image

Last Modified Storage Class Operation

Delete

| Jun 07, 2022 10:16:40 GMT=08:00(Delete Marker)Latest Version) | opiect version with the delete marker

Jun 07, 2022 10:15:01 GMIT+08:00 standard Download  Share  Delete

Object version without the delete

| Jun 07, 2022 09:50:12 GMT=08:00
marker

Standard Dovwnload | Share  Delete

®  Siclimina una version con Delete Marker, el archivo se recupera y se conserva en la
lista Objects.

®  Siclimina una version sin Delete Marker, se eliminard de forma permanente.

—-Fin

5.5.3 Gestion de fragmentos

Informacion de referencia

Los datos se pueden cargar en OBS mediante cargas de varias partes. Se generan fragmentos,
si una carga multiparte falla debido a las siguientes razones (incluidas pero no limitadas a):

® [ared se encuentra en malas condiciones y la conexion con el servidor de OBS se
interrumpe con frecuencia.

® [atarea de carga se suspende manualmente.

® El dispositivo presenta fallas.

® El dispositivo se apaga repentinamente.

En OBS Console, se carga el almacenamiento utilizado por los fragmentos. Limpie los

fragmentos cuando no sean necesarios. Si una tarea de carga de archivos falla, vuelva a cargar
el archivo.

AVISO

Los fragmentos generados ocupan espacio de almacenamiento que es facturable.
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Limitaciones y restricciones

Actualmente, OBS Console no admite la eliminacion de todos los fragmentos por un lote.
Puede usar OBS Browser+ para eliminar todos los fragmentos a la vez. Para obtener mas
informacion, consulte Gestion de fragmentos.

Procedimiento

Paso1 En el panel de navegacion de OBS Console, elija Object Storage.

Paso 2 En la lista de bucket, haga clic en el nombre del bucket que desee. Se muestra la pagina
Objects.

Paso 3 Haga clic en Fragments, seleccione el fragmento que desea eliminar y, a continuacion, haga
clic en Delete a la derecha del fragmento.

También puede seleccionar varios fragmentos y hacer clic en Delete encima de la lista de
fragmentos para eliminarlos por lotes.

Paso 4 Haga clic en Yes para confirmar la eliminacion.

—Fin
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Control de permisos

6.1 Configuracion de permisos de IAM

6.1.1 Creacion de un usuario de IAM y concesion de permisos de
OBS

En este capitulo se describe como utilizar IAM para el control de permisos detallado para los
recursos de OBS. Con IAM, usted puede:

®  Crear usuarios de IAM para empleados en funcion de la estructura organizativa de su
empresa. Cada usuario de IAM tiene sus propias credenciales de seguridad, lo que
proporciona acceso a los recursos de OBS.

®  Gestionar los permisos segun el principio de permisos minimos (PoLP).

® Confiar una cuenta de Huawei Cloud o un servicio en la nube para realizar operaciones
eficientes en sus recursos de OBS.

Si su cuenta de Huawei Cloud no requiere usuarios individuales de IAM, omita este capitulo.

En esta seccion se describe el procedimiento para conceder permisos (consulte Figura 6-1).

Requisitos previos

Obtenga informacion sobre los permisos (consulte Gestion de permisos) admitidos por OBS
y elija politicas o roles de acuerdo con sus requisitos.
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Proceso

Figura 6-1 Proceso de concesion de permisos de OBS a un usuario de [AM

Start

Create a user group and
grant permissions.

Create a user.

Use the user to log in and
verify permissions.

End

El siguiente ejemplo describe como conceder a un usuario de IAM el permiso Tenant Guest
en OBS.
1.  Crear un grupo de usuarios y asignar permisos.

Cree un grupo de usuarios en la consola de IAM y asigne al grupo el permiso Tenant
Guest.

2. Crear un usuario de IAM y agregarlo al grupo de usuario.
Cree un usuario en la consola de IAM y agregue el usuario al grupo creado en 1.
3. Iniciar sesion y verificar el permiso otorgado.

Inicie sesion en OBS Console con el usuario recién creado y compruebe que el permiso
asignado haya tenido efecto:

—  Elija Object Storage Service en la lista de servicios para ir a la pagina de inicio de
OBS. Si se muestra la lista de bucket y se puede ver la informacion basica sobre
cualquier bucket, pero no se puede crear o eliminar bucket ni realizar ninguna otra
operacion, el permiso Tenant Guest concedido ya tiene efecto.

—  Vaya a un bucket de OBS. Si se muestra la lista de objetos y se pueden descargar
objetos, pero no se pueden cargar o eliminar objetos ni realizar ninguna otra
operacion, el permiso Tenant Guest concedido ya ha surtido efecto.

6.1.2 Politicas personalizadas de OBS

Se pueden crear politicas personalizadas para complementar las politicas definidas por el
sistema de OBS. Para ver las acciones admitidas para las politicas personalizadas, consulte
Acciones relacionadas con buckets y Acciones relacionadas con objetos.

Puede crear politicas personalizadas de cualquiera de las dos formas siguientes:
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® Visual editor: Seleccione los servicios en la nube, acciones, recursos y condiciones de
solicitud sin la necesidad de conocer la sintaxis de la politica.

® JSON: Edite las politicas de JSON desde cero o basandose en una politica existente.

Para obtener mas informacion, consulte Creacion de una politica personalizada. A
continuacién se proporcionan ejemplos de politicas personalizadas de OBS comunes.

Ejemplo de las politicas personalizadas
® FEjemplo 1: Concede todos los permisos de OBS a los usuarios.

Esta politica permite a los usuarios realizar cualquier operacion en OBS.
{

"Version": "1.1",
"Statement": [
{
"Effect": "Allow",
"Action": [
"obs:*x"

]

}
® Ejemplo 2: Concede todos los permisos de OBS Console a los usuarios.

Esta politica permite a los usuarios realizar todas las operaciones en OBS Console.

Cuando un usuario inicia sesion en OBS Console, el usuario puede acceder a recursos de
otros servicios, como informacion de auditoria en CTS, nombres de dominio de
aceleraciéon en CDN y claves en KMS. Por lo tanto, ademads de los permisos de OBS del
ejemplo 1, también debe configurar los permisos de acceso a otros servicios. CDN es un
servicio global, mientras que CTS y KMS son regionales. Debe configurar el permiso de
Tenant Guest para el proyecto global y los proyectos regionales en funcién de los

servicios y regiones que utilice.
{

"Version": "1.1",
"Statement": [
{
"Effect": "Allow",
"Action": [
"obs:*:*"

]

}
® FEjemplo 3: Otorgar el permiso de solo lectura en un bucket a los usuarios (cualquier

directorio).
Este politica permite a los usuarios listar y descargar todos los objetos de bucket obs-
example.
{
"Version": "1.1",
"Statement": [
{
"Effect": "Allow",
"Action": [

"obs:object:GetObject",
"obs:bucket:ListBucket"

1,

"Resource": [
"obs:*:*:0bject:obs-example/*",
"obs:*:*:bucket:obs-example"
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}

Ejemplo 4: Otorgar el permiso de solo lectura en un bucket a los usuarios (directorio
especificado).

Este politica permite a los usuarios descargar objetos solo en el directorio my-project/
de bucket obs-example. Los objetos de otros directorios se pueden enumerar, pero no se

pueden descargar.
{
"Version": "1.1",
"Statement": [
{

"Effect": "Allow",

"Action": [
"obs:object:GetObject",
"obs:bucket:ListBucket"

] r

"Resource": [
"obs:*:*:0bject:obs-example/my-project/*",
"obs:*:*:bucket:obs-example"

}

Ejemplo 5: Otorgar los permisos de lectura y escritura en un bucket a los usuarios
(directorio especificado).

Este politica permite a los usuarios listar, descargar, cargar y eliminar objetos en el
directorio my-project de bucket obs-example.
{
"Version": "1.1",
"Statement": [
{
"Effect": "Allow",
"Action": [
"obs:object:GetObject",
"obs:object:ListMultipartUploadParts",
"obs:bucket:ListBucket",
"obs:object:DeleteObject",
"obs:object:PutObject"
1,
"Resource": [
"obs:*:*:0object:obs-example/my-project/*",
"obs:*:*:bucket:obs-example"

}

Ejemplo 6: Otorgar todos los permisos de un bucket a los usuarios.

Este politica permite a los usuarios realizar cualquier operacion en bucket obs-example.
{
"Version": "1.1",
"Statement": [
{
"Effect": "Allow",
"Action": [
" Obs 2 * g * "
1,
"Resource": [
"obs:*:*:bucket:obs-example",
"obs:*:*:0bject:obs-example/*"
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Ejemplo 7: Denegar permisos a los usuarios para cargar objetos.

Una politica de denegacion debe usarse junto con otras politicas. Si los permisos
asignados a un usuario contienen tanto "Allow" como "Deny", los permisos "Deny"
tienen prioridad sobre los permisos "Allow".

Si concede la directiva de sistema OBS OperateAccess a un usuario pero no desea que el
usuario tenga el permiso de carga de objetos (que también es un permiso permitido por
OBS OperateAccess), puede crear una directiva personalizada ademaés de la politica de
OBS OperateAccess para denegar el permiso de carga del usuario. De acuerdo con el
principio de autorizacion, la politica con la declaracion de denegacion tiene prioridad, de
modo que el usuario puede realizar todas las operaciones permitidas por OBS
OperateAccess, excepto cargar objetos. A continuacion se muestra un ejemplo de una
politica de denegacion:

{
"Version": "1.1",
"Statement": [
{
"Effect": "Deny",
"Action": [
"obs:object:PutObject"

1,

}

6.1.3 Recursos de OBS

Un recurso es un objeto que existe dentro de un servicio. Los recursos de OBS incluyen
buckets y objetos. Puede seleccionar estos recursos especificando sus rutas.

Tabla 6-1 Recursos de OBS y sus caminos

Tipo de Nombre Ruta
recurso del recurso

bucket bucket [Format]

obs:*:*:bucket:bucket name
[Notes]

Para los recursos del bucket, [AM genera automaticamente el
prefijo de la ruta del recurso: obs:*:*:bucket:

Para la ruta de un bucket especifico, agregue el bucket name
al final. También puede utilizar un asterisco * para indicar
cualquier bucket. Ejemplo:

obs:*:*:bucket:*
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Tipo de Nombre Ruta
recurso del recurso

object object [Format]
obs:*:*:0bject:bucket name/object name
[Notes]

Para los recursos de objeto, IAM genera automaticamente el
prefijo de la ruta del recurso: obs:*:*:0bject:

Para la ruta de un objeto especifico, agregue el bucket name/
object name al final. También puede utilizar un asterisco *
para cualquier objeto de un bucket. Ejemplo:

obs:*:*:0bject:my-bucket/my-object/* indica cualquier
objeto en el directorio my-object del bucket my-bucket.

6.1.4 Condiciones de solicitud de OBS

Las condiciones de solicitud son ttiles para determinar cuando entra en vigor una politica
personalizada. Una condicion de solicitud consiste en una clave de condicién y un operador.
Las claves de condicion son globales o de nivel de servicio y se utilizan en los elementos de
condicion de una instruccion de politica. Las claves de condiciéon globales (comenzando con
g:) estan disponibles para las operaciones de todos los servicios, mientras que las claves de
condicion de nivel de servicio (comenzando con un acréonimo de nombre de servicio como
obs:) solo estan disponibles para las operaciones de un servicio especifico. Un operador se
utiliza junto con una clave de condicion para formar una declaracion de condiciéon completa.

OBS has a group of predefined condition keys that can be used in IAM. For example, to
define an allow permission, you can use the condition key obs:Sourcelp to filter matching
requesters by IP address.

Las claves de condicion y los operadores admitidos por OBS son los mismos que los de la
politica de bucket. Cuando configure las claves de condicion en IAM, inicielas con obs:. Para
obtener mas informacion, consulte Formato de politica.

6.2 Configuracion de la politica de bucket

6.2.1 Creacién de una politica de bucket con una plantilla

OBS Console proporciona plantillas de politicas de bucket para seis escenarios tipicos. Puede
utilizar estas plantillas para configurar rapidamente las politicas de bucket.

Procedimiento

Paso1 En el panel de navegacion de OBS Console, elija Object Storage.

Paso 2 En la lista de bucket, haga clic en el nombre del bucket que desee. Se muestra la pagina
Objects.

Paso 3 En el panel de navegacion, elija Permissions > Bucket Policy.
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Paso 4 Haga clic en Create.

Paso 5 En la lista de plantillas, seleccione una plantilla y haga clic en Use Policy Template a la

derecha.

Para obtener mas informacién sobre cada plantilla, consulte Politica de bucket.

Figura 6-2 Creacion de una politica de bucket con una plantilla

{ | Create Bucket Policy

(@ setect Tempiate [(2 Jcontigure Poic (3) confim Policy
Template Name Principal Resource Template Action
Custom policy © Prese configuration not supported
=
‘ Read =
= ¢
Bucket read-only - Ger List

Specified users Al resources
To be specified Speciied

e

=
. Read = @Excluce the folowing actons:
Bucketread andwrte

Write

All resources DeleteBucket PutBucketPolicy FutBucketacl

Paso 6 Ingrese la informacion requerida.

Create Custom Policy

Use Policy Template

Use Policy Template

Para algunas plantillas de politica de bucket, debe configurar el principal y los recursos como
se le indique. También puede cambiar la configuracion de una plantilla predefinida, incluidos
el nombre de la politica, el principal, los recursos, las acciones y las condiciones. Para obtener

mas informacion, consulte Parametros de politica de bucket.

Figura 6-3 Configuracion de la politica de bucket

{ | Create Bucket Policy

‘]‘ Select Template

a Configure Policy (3) confi

© (Creating buckets] and [isting buckets] are service-level operations that need to be configured in 1AM. . Leam how

Policy View Visual editor ISON

Policy Name

Bucket read-only

Policy Content
Y Q@ Principal @ Include all objects in bucket and bucket @ Include 3 actions

@ conditions (optional)

Paso 7 Haga clic en Next para confirmar la configuracion de la politica.

Figura 6-4 Confirmacion de una configuracion de politica de bucket

{ ' Create Bucket Policy

‘\‘ Select Template nfigure Policy ——— et\mhrm Policy
Public Read-cesh @ Alow @ inciude anonymous users @ Include all objects in bucket and bucket @ Include 7 actions
-example-001 ~ListBucket
-example-001/ -HeadBucket

-GetBucketLocation
~ListBucketVersions
-GetObject
-RestoreCbject
-GetQbjectVersion

0 No conditions

Paso 8 Haga clic en Create en la esquina inferior derecha de la pagina para crear la politica de

bucket.

—Fin
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6.2.2 Creacidn de una politica de bucket personalizada (Visual
Editor)

También puede personalizar las politicas de bucket en funcién de sus necesidades de servicio.
Una politica de bucket personalizada consta de cinco elementos basicos: efecto, principales,
recursos, acciones y condiciones. Para obtener més detalles, consulte Parametros de politica
de bucket.

Procedimiento

Paso1 En el panel de navegacion de OBS Console, elija Object Storage.

Paso 2 En la lista de bucket, haga clic en el nombre del bucket que desee. Se muestra la pagina
Objects.

Paso 3 En el panel de navegacion, elija Permissions > Bucket Policy.
Paso 4 Haga clic en Create.

Paso 5 En la primera fila de la lista de plantillas, haga clic en Create Custom Policy a la derecha.

Figura 6-5 Creacion de una politica personalizada
¢ | Create Bucket Policy
@ serect Tempiate
Template Name Principal Resource Template Action

Gustom policy © Preset configuration not supported

‘ Read

Bucket read-only - Get* List*
Specified users All resources

(]

Use Policy Template

‘ Read

Specified users

(@

Bucket read and write Use Policy Template

. Al resources
Write o

Paso 6 Configure una politica de bucket.

Figura 6-6 Configuracion de la politica de bucket

{ | Create Bucket Policy

( ]_‘ Select Template e Configure Policy

© (Creating buckets] and [listing buckets] are sevice-level operations that need to be configured in IAM. . Lean how

Policy View Visual editor 1SON

Policy Name

Custom policies

Policy Content
v @ principal @ Resources © Acions © Conditions (optional)
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Tabla 6-2 Parametros para configurar una politica de bucket personalizada

Parametro Descripcion

Policy View Visual editor o JSON. El editor visual se utiliza aqui. Para
obtener mas informacion sobre las configuraciones en la
vista de JSON, consulte Creacion de una politica de
bucket personalizada (vista JSON).

Policy Name Ingrese un nombre de politica de bucket.

Policy Effect ® Allow: La politica permite las solicitudes

Content coincidentes.

® Deny: La politica deniega las solicitudes coincidentes.

Principal

® Configure usuarios autorizados:

— Current account: Seleccione uno o mas usuarios
de IAM en la cuenta actual.

— Other account: Especifique uno o mas ID de
cuenta. Si desea aplicar la politica de bucket a los
usuarios de IAM en esa cuenta, introduzca sus ID
de usuario de IAM.

— Anonymous user: Conceda la politica del bucket a
cualquiera.

® Scleccione una politica de usuario.

— Include specified users: La politica de bucket
entra en vigor en los usuarios especificados.

— Exclude specified users: La politica de bucket
tiene efecto en usuarios distintos de los
especificados.

Resources

® Seleccionar ambito de recurso:

— Current bucket: la politica de bucket se aplica a
todo el bucket. Puede configurar acciones
relacionadas con el bucket.

— Objects in bucket: la politica de bucket se aplica a
los objetos del bucket. Puede configurar acciones
relacionadas con el objeto.

Puede especificar un objeto o un conjunto de
objetos en los siguientes formatos:

Objeto: Object name

Conjunto de objetos: Object name prefix*, * Object
name suffix o *

® Seleccione una politica de recursos.

— Include specified resources: la politica de bucket
entra en vigor en los recursos especificados.

— Exclude specified resources: La politica de bucket
tiene efecto en recursos distintos de los
especificados.
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Parametro

Descripcion

Actions

® Scleccione las acciones que desea conceder. Para

obtener mas informacion sobre las acciones, consulte
Parametros de politica de bucket.

— Si solo se selecciona Current bucket para
Resource, puede configurar acciones comunes y
acciones de bucket.

— Si solo se selecciona Objects in bucket para
Resource puede configurar acciones comunes y
acciones de objetos.

— Si selecciona Current bucket y Objects in bucke
para Resource, puede configurar acciones

comunes, acciones de bucket y acciones de objetos.

Seleccione una estrategia de operacion para las
acciones seleccionadas:

— Include selected: la politica de bucket tiene efecto
en las acciones seleccionadas.

— Exclude selected: la politica de bucket tiene efecto

en todas las acciones excepto en las seleccionadas.

t

Conditions
(optional)

Conditional Operator: Consulte Parametros de
politica de bucket.

Key: Consulte Parametros de politica de bucket.

Value: el valor introducido esta asociado con la clave.

Paso 7 Haga clic en Next para confirmar la configuracion de la politica.

Paso 8 Haga clic en Create en la esquina inferior derecha de la pagina para crear la politica de

bucket.

—-Fin

6.2.3 Creacion de una politica de bucket personalizada (vista

JSON)

Si esta familiarizado con la sintaxis de JSON y las politicas de bucket de OBS, puede
codificar una politica de bucket en la vista JSON. No hay limite en el nimero de politicas de
bucket (declaraciones) para un bucket, pero el tamafio total de script de JSON de todas las
politicas de bucket en un bucket no puede superar los 20 KB.

Procedimiento

Paso1 En el panel de navegacion de OBS Console, elija Object Storage.

Paso 2 En la lista de bucket, haga clic en el nombre del bucket que desee. Se muestra la pagina

Objects.

Paso 3 En el panel de navegacion, elija Permissions > Bucket Policy.
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Paso 4 En la esquina superior derecha de la pagina, seleccione JSON y haga clic en Edit.

Paso 5 El siguiente es un ejemplo de politica editado en JSON:
{

"Statement": [
{
"Action": [
"CreateBucket",
"DeleteBucket"

]l
"Effect":"Allow",
"Principal™:{
"ID": [
"domain/account ID",
"domain/account ID:user/User ID"
1
}I
"Condition": {
"NumericNotEquals": {
"Referer":"sdf"
}I
"StringNotLike": {
"Delimiter":"ouio"
}
}I
"Resource":"000-02/key01"

Tabla 6-3 Descripcion del parametro

Parametro Descripcion

Action Acciones a las que se aplica la politica de
bucket. Para obtener mas informacion,
consulte Parametros de politica de bucket.

Effect Efecto de la politica de bucket. Para obtener
mas informacion, consulte Parametros de
politica de bucket.

Principal Usuarios autorizados sobre los que entra en
vigor la politica de bucket. Puede obtener el
ID de usuario en la pagina My Credential
iniciando sesion en la consola como usuario
autorizado. Formato principal:

® "dominio/account ID" (cuando el
principal es una cuenta)

® Dominio/account ID:usuario/User ID
(cuando el principal es un usuario bajo
una cuenta)

Condition Condiciones bajo las cuales la politica de
bucket entra en vigor. Para obtener mas
informacidn, consulte Parametros de
politica de bucket.
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Parametro Descripcion
Resource Recursos en los que entra en vigor la

Paso 6

politica de bucket. Para obtener mas
informacidn, consulte Parametros de
politica de bucket.

Haga clic en Save.

—Fin

6.2.4 Replicacion de politicas de bucket

Escenarios

OBS le permite replicar las politicas de bucket existentes en un bucket nuevo. Al replicar
politicas, OBS reemplaza automaticamente el nombre del bucket en las politicas del bucket de
origen por el nombre del bucket de destino, para que las politicas se apliquen al bucket de
destino.

Limitaciones y restricciones

® Las politicas replicadas desde un bucket de origen no sobrescribiran las politicas
existentes en el bucket de destino.

® Las politicas de origen con el mismo nombre que las del bucket de destino no se
replicaran.

® [aversion de los bucket de origen y destino debe ser 3.0.

Procedimiento

Paso 1
Paso 2

Paso 3
Paso 4
Paso 5

En el panel de navegacion de OBS Console, clija Object Storage.

En la lista de bucket, haga clic en el nombre del bucket que desee. Se muestra la pagina
Objects.

En el panel de navegacion, elija Permissions > Bucket Policy.
Haga clic en Replicate.

Seleccione un origen de replicacion, es decir, el bucket de origen para el que se configuraron
las politicas de bucket.

Después de seleccionar un origen de replicacion, se muestran todas las politicas de bucket con
un nombre diferente a las del bucket de destino. Puede quitar cualquiera que no sea necesario.
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Figura 6-7 Replicacion de politicas de bucket

Replicate Bucket Policy

0 The configurat
with the exist

plicated from a source bucket will not overwrite existing configurations in the destination bucket, and any that conflict
il

he existir not be replicated

Replication Source example-bucket-001 | C

The following 2 configurations will be replicated to my-bucket-002

Policy Name Effect Principal Resources Operation
policy-001 Allow * example-bucket-001, exa... Remove
policy-002 Deny * example-bucket-001, exa... Remove

Paso 6 Haga clic en OK para replicar las politicas de bucket en el bucket de destino.

—Fin

6.3 Configuracion de una politica de objeto

Las politicas de objeto se aplican a los objetos de un bucket. Con una politica de objetos,
puede configurar condiciones y acciones para los objetos en un bucket.

Procedimiento

Paso1 En el panel de navegacion de OBS Console, elija Object Storage.

Paso 2 En la lista de bucket, haga clic en el nombre del bucket que desee. Se muestra la pagina
Objects.

Paso 3 En la fila que contiene el objeto para el que desea configurar una directiva, elija More >
Configure Object Policy en la columna Operation. Se muestra la pagina Configure Object
Policy.

Puede personalizar una politica o utilizar una plantilla preestablecida para configurar una
seguin sea necesario.

® Using a preset template: El sistema preajusta plantillas de politica de objetos para
cuatro escenarios tipicos. Puede utilizar las plantillas para configurar rapidamente las
politicas de objetos. Para obtener mas informacion sobre cada plantilla, consulte la
seccion Parametros de politica de bucket.

® Customizing a policy: También puede personalizar una politica de objetos en funcion de
sus necesidades. Una politica de objeto personalizada consta de cinco elementos basicos:
efecto, principios, recursos, acciones y condiciones, similares a una politica de bucket.
Para obtener mas informacion, consulte Parametros de politica de bucket. El recurso
es el objeto seleccionado y el sistema lo configura automaticamente. Para obtener mas
informacion acerca de como personalizar una politica de objeto, vea Creacion de una
politica de bucket personalizada (Visual Editor). A diferencia de personalizar una
politica de bucket, para personalizar una politica de objeto:

a.  No es necesario especificar el recurso.
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b.  Solo puede configurar las acciones relacionadas con objetos.

—-Fin

6.4 Configuracion de la ACL de bucket

Requisitos previos

Usted es el propietario del bucket o tiene permiso para escribir la ACL de bucket.

Procedimiento

Paso1 En el panel de navegacion de OBS Console, elija Object Storage.

Paso 2 En la lista de bucket, haga clic en el nombre del bucket que desee. Se muestra la pagina
Objects.

Paso 3 En el panel de navegacion, elija Permissions > Bucket ACLs.

Paso 4 En Bucket ACLs, haga clic en Edit para conceder al propietario, al usuario anénimo y al
usuario de entrega de registros los permisos necesarios para el bucket.

Paso 5 Haga clic en Add para aplicar los permisos de ACL especificos a una cuenta, como se
muestra en Figura 6-8.

Introduzca un ID de cuenta y especifique los permisos de ACL para la cuenta. Puede obtener
el ID de cuenta en la pagina My Credentials.

Figura 6-8 Adicion de permisos

Add Account Authorization

Account Q)

Access to Bucket Read Write

Access to ACL Read Write

Paso 6 Haga clic en OK.

—Fin
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Procedimiento de seguimiento

Después de conceder a una cuenta especifica los permisos ACL para un bucket, el usuario
autorizado puede usar las AK y SK para acceder a ese bucket agregando el bucket a OBS
Browser+.

Después de conceder ciertos permisos a un usuario anénimo, el usuario anénimo puede
acceder al bucket sin ninguna autenticacion. Un usuario anénimo registrado puede utilizar
cualquiera de los métodos anteriores para acceder a bucket. Un usuario anénimo no registrado
puede acceder al bucket de cualquiera de las siguientes maneras:

® Acceda al nombre de dominio del bucket en un explorador para ver los objetos del
bucket.

® Configure el nombre de dominio del bucket en un sistema de terceros para conectarse
directamente al bucket.

6.5 Configuracion de una ACL de objeto

Requisitos previos

Usted es el propietario del objeto o tiene el permiso para escribir la ACL del objeto.

Un propietario de objeto es la cuenta que carga el objeto, pero puede no ser el propietario del
bucket que almacena el objeto. Por ejemplo, la cuenta B tiene permiso para acceder a un
bucket dela cuenta Ay la cuenta B carga un archivo al bucket. En ese caso, la cuenta B, en
lugar de la cuenta de propietario del bucket A, es el propietario del objeto. De forma
predeterminada, la cuenta A no tiene permitido acceder a este objeto y no puede leer ni
modificar la ACL del objeto.

Procedimiento

Paso1

Paso 2

Paso 3

Paso 4

Paso 5

En el panel de navegacion de OBS Console, clija Object Storage.

En la lista de bucket, haga clic en el nombre del bucket que desee. Se muestra la pagina
Objects.

Haga clic en el objeto que desea operar.

En la pagina de ficha Object ACL, haga clic en Edit para conceder al propietario y al usuario
anonimo los permisos de ACL para el objeto.

(11 NOTA

Los permisos de ACL para objetos cifrados no se pueden conceder a usuarios registrados o usuarios
anonimos.

Haga clic en Add para aplicar los permisos de ACL especificos a una cuenta, como se
muestra en Figura 6-9.

Ingrese un ID de cuenta o nombre de cuenta y establezca permisos de ACL para la cuenta.
Puede obtener el ID de cuenta o el nombre de cuenta en la pagina My Credentials.
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Figura 6-9 Adicion de permisos de ACL para un objeto

Add Account Authorization

Account 0

Access to Object Read

Access to ACL Read Write

Paso 6 Haga clic en OK.

—--Fin
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Gestion de datos

7.1 Configuracion de una regla de ciclo de vida

Una regla de ciclo de vida se puede aplicar a un bucket o a un conjunto de objetos. Puede
definir una regla de ciclo de vida para pasar objetos de una clase de almacenamiento a otra:

® De Standard a Infrequent Access o a Archive

® De Infrequent Access a Archive

Los objetos de Archive no se pueden pasar a otras clases de almacenamiento mediante una
regla de ciclo de vida.

También puede configurar los objetos para que se eliminen automaticamente después de que

caduquen.

Ademas de crear nuevas reglas de ciclo de vida, puede replicar las reglas de ciclo de vida
existentes desde otro bucket.

(1 NOTA

Una regla de ciclo de vida puede cambiar la clase de almacenamiento de una version de objeto protegida
por WORM, pero no puede eliminar la version de objeto.

Creacién de una regla de ciclo de vida

Paso 1

Paso 2

Paso 3

Paso 4

Paso 5

En el panel de navegacion de OBS Console, clija Object Storage.

En la lista de bucket, haga clic en el nombre del bucket que desee. Se muestra la pagina
Objects.

En el panel de navegacion, elija Overview.

En el area Basic Configurations, haga clic en Lifecycle Rules. Se muestra la pagina
Lifecycle Rules.

También puede elegir Basic Configurations > Lifecycle Rules en el panel de navegacion.

Haga clic en Create. Se muestra un cuadro de didlogo que se muestra en Figura 7-1.
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Figura 7-1 Creacion de una regla de ciclo de vida

Create Lifecycle Rule Leam more

O In a lifecycle rule, the required minimum storage peried for objects in the Infrequent Access, or Archive storage class is X
30, or 90 days respectively. If they are stored for less time than this minimum, you will be billed for the full minimum
storage period.

o A lifecycle rule can change the storage class of a WORM-protected object version, but cannot delete the object version. X

Basic Information

Status (®) Enable Disable

Rule Name

Prefix @

Current Version

Q@

Transition to Infrequent Access After (Days)

Paso 6 Configure una regla de ciclo de vida.

Informacion basica:

® Status:
Seleccione Enable para activar la regla del ciclo de vida.

® Rule Name:
Identifique las reglas del ciclo de vida. El Rule Name contiene un maximo de 255
caracteres.

® Prefix: Es opcional.

—  Si este campo esta configurado, los objetos con el prefijo especificado seran
gestionados por la regla de ciclo de vida. El prefijo no puede comenzar con una
barra (/) o contener dos barras diagonales consecutivas (//), y no puede contener el
siguiente characters especiales: \:*?2"'<>|

—  Si este campo no esta configurado, todos los objetos del bucket seran gestionados
por la regla del ciclo de vida.

(11 NOTA

® Cuando se selecciona Object name prefix y el prefijo especificado y el prefijo de una regla de ciclo de
vida existente se superponen, OBS considera las dos reglas como una y deshabilita la que se va a
configurar. Por ejemplo, si existe una regla con el prefijo abe en el sistema, no se puede configurar otra
regla cuyo prefijo comience por abe.

® Si se ha configurado una regla de ciclo de vida cuyo Applies To esta establecido en Object name prefix,
no se puede configurar una regla de ciclo de vida cuyo Applies To esta establecido en Bucket.

Current Version o Historical Version:
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L] NOTA
® Version actual y Version histérica son dos conceptos para Control de versiones. Si Versioning esta

habilitado, cargar objetos con el mismo nombre en la misma ruta genera diferentes versiones. El objeto
cargado por ultima vez se llama Versién actual y el objeto cargado anteriormente se llama Version
historica. Para obtener mas informacion, consulte Control de versiones.

Puede configurar la Version actual o la Version histérica o ambas.

Transition to Infrequent Access After (Days): Después de este numero de dias desde la
ultima actualizacion, los objetos que cumplan determinadas condiciones pasaran a
Infrequent Access. Este nimero debe ser al menos 30.

Transition to Archive After (Days): Después de este nimero de dias desde la Gltima
actualizacion, los objetos que cumplan determinadas condiciones se pasaran a Archive.
Si configura la transicion de objetos primero a Infrequent Access y después Archive, los
objetos deben permanecer en Infrequent Access al menos 30 dias antes de poder pasar a
Archive. Si s6lo se utiliza la transicion a Archive, pero la transicion a Infrequent Access
no, no hay limite en el ntimero de dias para la transicion.

Delete Objects After (Days): Después de este nimero de dias desde la tltima
actualizacion, los objetos que cumplan determinadas condiciones caducaran y, a
continuacion, se eliminaran. El nimero establecido aqui debe ser mayor que el
especificado para cualquiera de las operaciones de transicion.

Por ejemplo, el 7 de enero de 2015, guardo los siguientes archivos en OBS:

log/testl.log
log/test2.log
doc/example.doc

doc/good.txt

El 10 de enero de 2015, guard¢ los siguientes archivos:

log/clientlog.log
log/serverlog.log
doc/work.doc

doc/travel.txt

El 10 de enero de 2015, establezca la hora de caducidad de los objetos con el prefijo log en un
dia después, es posible que encuentre las siguientes situaciones:

Los objetos log/testl.log y log/test2.log cargados el 7 de enero de 2015 pueden
eliminarse después del ltimo analisis del sistema. La eliminacién puede ocurrir el 10 de
enero de 2015 o el 11 de enero de 2015, dependiendo de la hora del Gltimo analisis del
sistema.

Los objetos log/clientlog.log y log/serverlog.log cargados el 10 de enero de 2015
generalmente se eliminan el 11 de enero de 2015 o el 12 de enero de 2015, dependiendo
de la hora del tltimo analisis del sistema. Si los objetos se han almacenado durante mas
de un dia en el momento de la ultima exploracion del sistema, los objetos se eliminan
durante la exploracion. O bien, se eliminan en el siguiente analisis del sistema o mas
tarde siempre que su duracion de almacenamiento cumpla con el requisito de tiempo de
caducidad especificado.

El dia de la operacion, puede establecer que los objetos con el prefijo de nombre log se
transfieran a Infrequent Access 30 dias después, se transfieran a Archive 60 dias después y
se eliminen 100 dias después, luego OBS transfiera a log/clientlog.log, log/serverlog.log, log/
testl.log y log/test2.log a Infrequent Access cuando su duracion de almacenamiento supere
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los 30 dias, transfiera a Archive cuando su duracion de almacenamiento supere los 60 dias y
eliminelos cuando su duracion de almacenamiento supere los 100 dias, respectivamente.

(1 NOTA

En teoria, se tarda 24 horas como maximo en ejecutar una regla de ciclo de vida. Dado que OBS calcula el
ciclo de vida de un objeto a partir de las siguientes 00:00 (hora UTC) después de cargar el objeto, puede
haber un retraso en la transicién de objetos entre clases de almacenamiento y la eliminacioén de objetos
caducados. Generalmente, el retardo no excede de 48 horas. Si realiza cambios en una regla de ciclo de vida
existente, la regla volvera a surtir efecto.

Paso 7 Haga clic en OK para completar la configuracion de la regla del ciclo de vida.

—-Fin

Replicacién de reglas del ciclo de vida

Paso1 En el panel de navegacion de OBS Console, elija Object Storage.

Paso 2 En la lista de bucket, haga clic en el nombre del bucket que desee. Se muestra la pagina
Objects.

Paso 3 En el panel de navegacion, elija Overview.

Paso 4 En el area Basic Configurations, haga clic en Lifecycle Rules. Se muestra la pagina
Lifecycle Rules.

También puede elegir Basic Configurations > Lifecycle Rules en el panel de navegacion.
Paso 5 Elija More > Replicate.

Paso 6 Seleccione un origen de replicacion, es decir, el depdsito de origen para el que se
configuraron las reglas del ciclo de vida.

(1 NOTA

® Las reglas del ciclo de vida replicadas desde un bucket de origen no sobrescribiran las reglas
existentes en el bucket de destino y no se replicaran las que entren en conflicto con las existentes.

® La version de los bucket de origen y destino debe ser 3.0.
® Puede quitar las reglas que no desea replicar.

® Si el bucket de destino no tiene activado el control de versiones, las reglas relacionadas con el
control de versiones no se replicaran.

Figura 7-2 Replicacion de reglas del ciclo de vida

Replicate Lifecycle Rule

0 The

vith

ions replicated from a source bucket will not overwrite existing configurations in the destination bucket, and any that conflict

ting ones will not be replicated.

Replication Source example-bucket-001 - C

The following 1 configurations will be replicated to my-bucket-002:

Rule Name Status Applies To Current Version Historical Version Operation

life-cycle-rule Enabled Object name prefix... = Delete after: 30d... - Remove
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Paso 7

Haga clic en OK para replicar las reglas en el bucket de destino.

—Fin

Procedimiento de seguimiento

Puede hacer clic en Edit debajo de la columna Operation de una regla de ciclo de vida para
editar la regla. También puede hacer clic en Disable o Enable para desactivarlo o habilitarlo.

Si desea eliminar mas de una regla de ciclo de vida a la vez, seleccionelas y haga clic en
Delete encima de la lista.

7.2 Configuracion de etiquetas para un bucket

Puede agregar etiquetas a un bucket al crear el bucket. Para obtener més informacion, véase
Creacion de un bucket. También puede agregar etiquetas a un bucket después de que se haya
creado. En este tema se describe como agregar etiquetas a un bucket una vez creado.

Procedimiento

Paso 1

Paso 2

Paso 3

Paso 4

Paso 5

Paso 6

En el panel de navegacion de OBS Console, clija Object Storage.

En la lista de bucket, haga clic en el nombre del bucket que desee. Se muestra la pagina
Objects.

En el panel de navegacion, elija Overview.
En el area Basic Configurations, haga clic en Tags.
Alternativamente, puede elegir Basic Configurations > Tagging en el panel de navegacion.

Haga clic en Add Tag. Aparece el cuadro de didlogo Add Tag. Vea Figura 7-3 para mas
detalles.

Figura 7-3 Agregar etiqueta

Add Tag

View predefined tags

Cancel

Establezca la clave y el valor en funcién de Tabla 7-1.
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Tabla 7-1 Descripcion del pardmetro

Parametro

Descripcion

Key

Clave de una etiqueta. Las claves de etiqueta para el mismo bucket deben
ser Unicas. Puede personalizar las etiquetas o seleccionar las predefinidas
en TMS.

Una clave de etiqueta:

® Debe contener de 1 a 36 caracteres y distinguir entre mayusculas y
minusculas.

® No se puede comenzar o terminar con un espacio o contener los
siguientes caracteres: =*<>\,|/

Value

Valor de una etiqueta. Un valor de etiqueta puede ser repetitivo o dejarse
en blanco.

Un valor de etiqueta:

® Puede contener de 0 a 43 caracteres y debe distinguir entre
mayusculas y minusculas.

® No puede contener los siguientes caracteres:=*<>\,|/

Paso 7 Haga clic en OK.

Se tarda aproximadamente 3 minutos para que la etiqueta surta efecto.

—-Fin

Operaciones relacionadas

En la lista de etiquetas, haga clic en Edit para cambiar el valor de la etiqueta o haga clic en
Delete para quitar la etiqueta.

7.3 Configuracion de un inventario de bucket

Procedimiento

Paso1 En el panel de navegacion de OBS Console, elija Object Storage.

Paso 2 En la lista de bucket, haga clic en el nombre del bucket que desee. Se muestra la pagina

Objects.

Paso 3 En el panel de navegacion, haga clic en Inventories. Se muestra la lista de inventario.

Paso 4 Haga clic en Create. Aparece el cuadro de didlogo Create Inventory.
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Figura 7-4 Configuracion de inventario

Create Inventory

o Configure Policy 2 ) Conf

Inventory Name inventory-853d

Filter @
Save Inventory Files To ~| C @

Inventory File Name Prefix @

Frequency Weekly

Status Enable Disable

Paso 5 Configure los parametros necesarios.

Tabla 7-2 Parametros para configurar un inventario de bucket

Parametro Descripcion
Inventory Name Nombre de un inventario de bucket
Filter Condicion de filtrado de un inventario. Puede introducir un

prefijo de nombre de objeto, luego el inventario generado
cubrira los objetos cuyos nombres comiencen con el mismo
prefijo.

Un inventario solo puede filtrar objetos por un prefijo
especificado. Si no se especifica el filtro, el inventario cubre
todos los objetos del bucket.

Si un bucket tiene varios inventarios, sus filtros no pueden
solaparse entre si.

Save Inventory Files To | Seleccione un bucket donde se almacenan los archivos de
inventario generados. Este bucket y el bucket de origen deben
estar en la misma region.

Inventory File Name Prefijo de la ruta de almacenamiento de los archivos de
Prefix inventario.

Una vez que se genera un archivo de inventario, su ruta de
guardado esta en el siguiente formato: Inventory file name
prefix/Source bucket name/Inventory name/Date and time/files/

Si no se especifica este parametro, el sistema agrega
automaticamente el prefijo BucketInventory a un archivo de
inventario.

Frequency Con qué frecuencia se generan los archivos de inventario.
Puede configurarse en Daily o Weekly.

Edicion 01 (2023-09-12) Copyright © Huawei Technologies Co., Ltd. 72



Object Storage Service

Guia de operacion de la consola 7 Gestion de datos
Parametro Descripcion
Status Estado del inventario configurado. Puede activarlo o
desactivarlo para que la configuracion sea efectiva o ineficaz.

Paso 6 Haga clic en Next para ir a la padgina Configure Report.

Figura 7-5 Configuracion del informe

X
Create Inventory
( : | Configure Policy — e Configure Report ( ) Confirm Bucket Polic
Inventory Format
Object Versions Include all versions
Optional Fields Size Last modified date Storage class ETag Multipart upload
Replication status Encryption status
Send Notification -@- A notification is sent when a new inventory is created
Previous Cancel Next
Paso 7 Configure el informe.
Tabla 7-3 Parametros relacionados con el informe

Parametro Descripcion

Inventory Format Los archivos de inventario solo se pueden guardar en formato
CSV.

Object Versions Versiones de objetos que desea enumerar en un archivo de
inventario. Puede configurarse en Current version only o
Include all versions.

Optional Fields Campos de informacion de objeto que pueden estar contenidos
en un archivo de inventario, incluidos Size, Last modified
date, Storage class, ETag, Multipart upload, Encryption
status, y Replication status. Para obtener mas informacion
sobre los campos, consulte Metadatos en un archivo de
inventario.

Paso 8 Haga clic en Next para confirmar la politica de bucket.

Se crea una politica de bucket en el bucket para que el bucket almacene archivos de
inventario.

Paso 9 Haga clic en OK.

—Fin
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7.4 Configuracion de notificaciones de eventos

7.4.1 Configuracion de la notificacion de eventos habilitados para

SMN

En este tema se describe como configurar una regla de notificacion de eventos habilitada para

SMN en la consola de OBS.

Puede crear reglas de notificacion de SMN o replicar reglas de notificacion de SMN
existentes de un bucket a otro en la misma region.

Informacion de antecedentes

Para obtener mas informacion, consulte notificaciones de eventos.

Creacién de una regla de notificacion de SMN

Paso 1
Paso 2

Paso 3
Paso 4

Paso 5

En el panel de navegacion de OBS Console, elija Object Storage.

En la lista de bucket, haga clic en el nombre del bucket que desee. Se muestra la pagina
Objects.

En el panel de navegacion, elija Overview.

En el area Basic Configurations, haga clic en Event Notification. Se muestra la pagina
Event Notification.

Alternativamente, puede elegir Basic Configurations > Event Notification en el panel de
navegacion.

Haga clic en Create. Aparece el cuadro de didlogo Create Event Notification. Vea Figura
7-6 para mas detalles.
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Figura 7-6 Creacion de una regla de notificacion de evento

Create Event Notification

Name

Events

Prefix

Suffix

Notification Method

event-example ®
@
@
@
(8 SMN topic ()
| C
v | C Create Topic

Paso 6 Configure los parametros de notificacion de eventos, como se describe en Tabla 7-4.

Tabla 7-4 Parametros de notificacion de eventos

Parametro

Descripcion

Name

Nombre del evento. Si el nombre del evento se deja en
blanco, el sistema asignara automaticamente un ID tinico
globalmente.
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Parametro

Descripcion

Events

Varios tipos de eventos. Actualmente, OBS admite la
notificacion de eventos para los siguientes tipos de eventos:

® ObjectCreated: Indica todo tipo de operaciones de
creacion de objetos, incluidos PUT, POST y COPY de
objetos, asi como la fusion de partes.

— Put: Crea o sobrescribe un objeto mediante el
método PUT.

— Post: Crea o sobrescribe un objeto utilizando el
método POST (subida basada en navegador).

— Copy: Crea o sobrescribe un objeto mediante el
método COPY.

— CompleteMultipartUpload: Combina partes de una
carga de varias partes.

® ObjectRemoved: Borra un objeto.

— Delete: Elimina un objeto con un ID de version
especificado.

— DeleteMarkerCreated: Elimina un objeto sin
especificar un ID de version.

Se pueden aplicar varios tipos de eventos al mismo objeto.
Por ejemplo, si ha seleccionado Put, Copy y Delete en la
misma regla de notificacion de evento, se le enviara una
notificacion cuando el objeto especificado se cargue, se
copia o se elimine del bucket. ObjectCreated contiene
Put, Post, Copy y CompleteMultipartUpload. Si
selecciona ObjectCreated, los eventos que contiene
ObjectCreated se seleccionan automaticamente. Del
mismo modo, si selecciona ObjectRemoved, Delete y
DeleteMarkerCreated se seleccionan automaticamente.

Prefix

Prefijo de nombre de objeto para el que se activaran las
notificaciones.
NOTA

Si no se configura ni Prefix ni Suffix, la regla de notificacion de
eventos se aplica a todos los objetos del bucket.

Suffix

Sufijo de nombre de objeto para el que se activaran las
notificaciones.

NOTA

® Una ruta de carpeta termina con una barra diagonal (/). Por lo
tanto, si desea configurar la notificacion de evento para las
operaciones en carpetas y necesita filtrar las carpetas por
sufijo, el sufijo también debe terminar con una barra diagonal
-

® Sino se configura ni Prefix ni Suffix, la regla de notificacion
de eventos se aplica a todos los objetos del bucket.

Edicion 01 (2023-09-12)

Copyright © Huawei Technologies Co., Ltd. 76



Object Storage Service
Guia de operacion de la consola

7 Gestion de datos

Parametro

Descripcion

SMN Topic

Proyecto: El proyecto que contiene el tema SMN que desea
seleccionar.

Los proyectos se utilizan para gestionar y clasificar
recursos en la nube, incluidos los temas de SMN. Cada
proyecto contiene diferentes temas de SMN. Seleccione
primero un proyecto y, a continuacion, un tema.

Tema: especifica el tema SMN que autoriza a OBS a
publicar mensajes. Puede crear estos temas en la consola de
gestion de SMIN.

NOTA

® Una vez que se seleccionan los temas de SMN para enviar
notificaciones de eventos de OBS, no los elimine ni cancele
sus autorizaciones a OBS.

® Si se eliminan los temas o se cancelan sus autorizaciones a
OBS, pueden producirse las siguientes condiciones:
a. El suscriptor del tema no puede recibir mensajes.

b. Las notificaciones de eventos asociadas a temas no
disponibles se borran automaticamente.

® Para obtener mas informacion sobre como usar SMN, consulte
Creacion de un tema , Adicion de una suscripcion y
Configuracion de politicas de tema en la Guia de usuario de
Simple Message Notification.

Paso 7 Haga clic en OK.

—Fin

Replicating SMN Notification Rules

Paso1 En el panel de navegacion de OBS Console, elija Object Storage.

Paso 2 En la lista de bucket, haga clic en el nombre del bucket que desee. Se muestra la pagina

Objects.

Paso 3 En el panel de navegacion, elija Overview.

Paso 4 In the Basic Configurations area, click Event Notification. The Event Notification page is

displayed.

Alternatively, you can choose Basic Configurations > Event Notification in the navigation

pane.

Paso 5 Click Replicate.

Paso 6 Sclect a replication source, that is, the source bucket for which the SMN notification rules

were configured.
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(11 NOTA

® The notification rules replicated from a source bucket will not overwrite existing rules in the
destination bucket, and any that conflict with the existing ones will not be replicated.

The version of both the source and destination buckets must be 3.0.
The source and destination buckets must be in the same region.

You can remove the rules that you do not want to replicate.

Figura 7-7 Replicating SMN notification rules

Replicate Event Notification Rule

ucket will not overwrite existing configurations in the destination bucket, and any that conflict

6 The

nt

Replication Source example-bucket-001 * | C
The following 1 configurations will be replicated to my-bucket-002:

Name Events Prefix Suffix Motification Meth... Operation

v

MIN topic
event-rule ObjectCreated 123 CN I

N Morth-Beij

Paso 7 Click OK to replicate the rules to the destination bucket.

—Fin

Operaciones relacionadas

Puede hacer clic en Edit en la columna Operation de una regla de notificacion de evento,
para editar la regla de notificacion o hacer clic en Delete para eliminar la regla.

Si desea eliminar por lotes las reglas de notificacion de eventos, seleccionelas y haga clic en
Delete encima de la lista.

7.4.2 Application Example: Configuring SMN-Enabled Event
Notification

Background Information

An enterprise has a large number of files to archive but it does not want to cost much on
storage resources. Therefore, the enterprise subscribes to OBS for storing daily files and
expects that an employee can be informed of every operation performed on OBS via email.

Procedure

Paso1 En el panel de navegacion de OBS Console, elija Object Storage.
Paso 2 Create a bucket.

Click Create Bucket in the upper right corner of the page. On the page, select a region and
storage class, and specify a bucket name and other parameters. Then, click Create Now.
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Paso 3 Create a folder.

Click the bucket created in Step 2 to go to the Overview page. Choose Objects > Create
Folder, enter a folder name, and click OK, as shown in Figura 7-8. In the following example,
SMN is the folder name.

Figura 7-8 Creating a folder

Create Folder

Folder Name SMN

Cance

Paso 4 In the upper left corner of the page, click — and choose Simple Message Notification. On
the displayed SMN page, create a topic.

In the following example, TestTopic is the SMN topic and the notifications are sent via email.
Use SMN to create a notification topic for OBS as follows:

Create an SMN topic.

2. Add a subscription.
Modify the topic policy. On the Configure Topic Policy page, select OBS under
Services that can publish messages to this topic.

Paso 5 Go back to OBS Console.

Paso 6 Configure an event notification rule.

1. In the bucket list, click the bucket that you have created in Paso 2.

2. In the navigation pane, choose Basic Configurations > Event Notification. The Event
Notification page is displayed.
Click Create. The Create Event Notification dialog box is displayed.

4. Configure event notification parameters, as shown in Figura 7-9. After the notification is

configured, an employee will be informed of all specified operations on the SMN folder
in bucket testbucket. For details about the parameters, see Tabla 7-4.
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(10 NOTA

— Una ruta de carpeta termina con una barra diagonal (/). Por lo tanto, si desea configurar la
notificacion de evento para las operaciones en carpetas y necesita filtrar las carpetas por sufijo,
el sufijo también debe terminar con una barra diagonal (/).

— Sino se configura ni Prefix ni Suffix, la regla de notificacion de eventos se aplica a todos los
objetos del bucket.

Figura 7-9 Adding an event notification rule

Create Event Notification

Name test @
Events ObjectCreated ObjectRemoved | @
Prefix SMN/ ®
Suffix @
Notification Method -:@:- SMN topic @
CN North-Beijing4 *| C
Mytopic v | C Create Topic

“ Cancel

—Fin

Verification
Paso1 Loginto OBS Console as an enterprise user.

Paso 2 Upload the test.txt file to the folder created in Step 3.

After the file is uploaded, an employee receives an email. Keyword ObjectCreated:Post in
the email indicates that the object is successfully uploaded.

Paso 3 Delete the test.txt file uploaded in Step 2.

After the file is successfully deleted, an employee will receive an email. Keyword
ObjectRemoved:Delete in the email indicates that the object is successfully deleted.

—-Fin

7.5 Uso de visualizacion

En OBS Console, puede ver el almacenamiento, el trafico y las solicitudes de un tnico bucket
o de todos los bucket.
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(11 NOTA

Para ver el uso, debe configurar la politica ces:metricData:list en un proyecto regional. Para obtener
mas informacion, consulte Politicas personalizadas de Cloud Eye.

Consulta de métricas

En la pagina Metrics, puede ver el almacenamiento, el trafico y las solicitudes de un solo
bucket.

Paso1 En el panel de navegacion de OBS Console, elija Object Storage.

Paso 2 En la lista de bucket, haga clic en el nombre del bucket que desee. Se muestra la pagina
Objects.

Paso 3 En el panel de navegacion, elija Metrics.

Paso 4 Seleccione un tipo de métrica y un periodo para ver estadisticas relacionadas, como se
muestra en Figura 7-10.

Figura 7-10 Consulta de métricas

Storage Requests

Traffic
KB/s

No data for this period.

Nov 18, 2021 14:20:51 Nov 19, 2021 23:56:5 Nov 21, 2021 09:3251 Nov 22, 2021 19:08:51 Nov 24, 2021 04:44:551 Nov 25, 2021 1420:51

En el gréfico, puede:

® FElija una o mas leyendas para mostrar lo que desea ver.

® Mueva el puntero del raton sobre la linea estadistica para ver las estadisticas de cada
elemento en un punto especifico en el tiempo.

—Fin
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Acceso a los datos

8.1 Alojamiento de sitio web estatico

8.1.1 Configuracion del alojamiento de sitios web estaticos

Puede configurar el alojamiento de sitios web estaticos para un bucket y luego usar un nombre
de dominio del bucket para acceder a sitios web estaticos alojados en el bucket.

El alojamiento de sitios web estaticos entra en vigor dentro de los dos minutos después de que
se complete su configuracion.

(11 NOTA

En el escenario de alojamiento de sitios web estaticos, los usuarios anénimos deben tener acceso al
archivo de sitio web estatico alojado. Durante su acceso al archivo alojado, se incurrirdn en tarifas por el
trafico de Internet saliente y las solicitudes.

Precauciones

Por motivos de seguridad y cumplimiento, utilizar el alojamiento de sitios web estatico a
través del nombre de dominio de OBS predeterminado (nombre de dominio de bucket o
nombre de dominio de sitio web estatico) sera prohibido por OBS. Cuando utiliza dicho
nombre de dominio para acceder a paginas web a través de un navegador, no se mostrara
ningun contenido, en su lugar, el contenido se descargara como un archivo adjunto.

Esta prohibicion entrara en vigor en diferentes regiones en los dos momentos siguientes:

1 de enero de 2022: CN North-Beijing1, CN North-Beijing4, CN East-Shanghail, CN East-
Shanghai2, and CN South-Guangzhou

25 de marzo de 2022: CN-Hong Kong, AP-Bangkok, AP-Singapore, AF-Johannesburg, LA-
Mexico Cityl, LA-Mexico City2, LA-Sao Paulol, and LA-Santiago

Todavia puede utilizar el alojamiento de sitios web estatico a través de un nombre de dominio
definido por el usuario. De esta manera, el contenido aun se puede previsualizar. Para obtener
mas informacion, consulte ;Como previsualizo objetos en OBS a través de un navegador?
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Requisitos previos

Los archivos de pagina web del sitio web estatico se han subido a un bucket.

Los usuarios anénimos pueden acceder a los archivos de sitios web estaticos alojados en el
bucket.

Si los archivos de pagina web estdn en la clase de almacenamiento Archive o Deep Archive,
restaurelos primero. Para obtener mas informacion, consulte Restauracion de objetos del
almacenamiento Archive.

Procedimiento

Paso1

En el panel de navegacion de OBS Console, clija Object Storage.

Paso 2 En la lista de bucket, haga clic en el nombre del bucket que desee. Se muestra la pagina

Paso 3

Paso 4
Paso 5

Paso 6

Objects.

(Optional) Si los usuarios anonimos no pueden acceder a los archivos de sitio web estaticos
del bucket realice este paso. Si ya son accesibles para todos, omita este paso.

Otorgar el permiso de lectura para archivos de sitio web estaticos a usuarios anénimos. Para
obtener mas informacion, consulte Concesion de permisos de lectura publica en objetos a
usuarios anénimos.

Si el bucket solo contiene archivos de sitio web estaticos, configure la politica Public Read
para el bucket para que se pueda acceder publicamente a todos los archivos.

1.  Elija Permissions > Bucket Policy.

2. Hagaclic en Create.

3. Enlalista de plantillas, busque Public Read en la columna Template Name y haga clic
en Use Policy Template a la derecha.

Figura 8-1 Configuracion del permiso de lectura ptblica

Read @txclude the following actions:

DeleteBucket PutBucketAcl

Bucket read and write
Specified users esource:
pecified user w All resources,

Directory read-only — - GetObject GetObjectversion ~ GetObjectversionAcl View 5

PutObject GetObject GetObjectversion View 1

Public Read . ListBucket ~ListBucketVersions HeadBucket

Public Read and Write ListBucket ~ListBucketversions HeadBucket View 10 other actions.

Write

4. Mantenga la configuracion predeterminada de la plantilla y haga clic en Next y, a
continuacion, en Create.

En el panel de navegacion, elija Overview.

En el area Basic Configurations, haga clic en Static Website Hosting. Se muestra la pagina
Static Website Hosting.

Alternativamente, puede elegir Basic Configurations > Static Website Hosting en el panel
de navegacion de la izquierda.

Haga clic en Configure Static Website Hosting. Aparece el cuadro de dialogo Configure
Static Website Hosting.
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Paso 7 Activelo encendiendo el interruptor de estado.

Paso 8 Establezca el tipo de alojamiento en el bucket actual. Para obtener mas informacion, consulte
Figura 8-2.

Figura 8-2 Configurar el alojamiento de sitios web estaticos

Configure Static Website Hosting

@ ith static website hosting, your static website contents can be easily accessed through the endpoint

provided by OES.
Status [ @) -
Hosting Type Redirect requests Learmn more
Homepage

404 Error Page

Redirection Rule

Cancel

Paso 9 Establezca los valores de la pagina de inicio y de la pagina de error 404.

Homepage: especifica la pagina de inicio predeterminada del sitio web estatico. Cuando
se utiliza OBS Console para configurar el alojamiento de sitios web estatico, solo se
admiten paginas web HTML. Cuando las API se utilizan para configurar el alojamiento
de sitios web estatico, OBS no tiene ninguna restriccion, pero se debe especificar
Content-Type de los objetos.

OBS solo permite que archivos como index.html en el directorio raiz de un bucket
funcionen como la pagina de inicio por defecto. No establezca la pagina de inicio
predeterminada con una estructura de directorios de varios niveles (por ejemplo, /page/
index.html).

404 Error Page: especifica la pagina de error devuelta cuando se produce un error
durante el acceso estatico al sitio web. Cuando se utiliza OBS Console para configurar el
alojamiento de sitios web estatico, solo se admiten archivos HTML, JPG, PNG, BMP y
WEBP bajo el directorio raiz. Cuando las API se utilizan para configurar el alojamiento
de sitios web estatico, OBS no tiene ninguna restriccion, pero se debe especificar
Content-Type de los objetos.
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Paso 10 Optional: En Redirection Rules, configure las reglas de redireccion. Las solicitudes que
cumplen con las reglas de redireccion se redirigen al host o pagina especifico.

Una regla de redireccion se compila en formato JSON o XML. Cada regla contiene un
Condition y un Redirect. Los parametros se describen de la siguiente manera:

Tabla 8-1 Descripcion del pardmetro

Contenedor

Clave

Descripcion

Condicion

KeyPrefixEquals

Prefijo de nombre de objeto en el que se aplica la
regla de redireccion. Cuando se envia una
solicitud para acceder a un objeto, la regla de
redireccion tiene efecto si el prefijo del nombre
del objeto coincide con el valor especificado
para este parametro.

Por ejemplo, para redirigir la solicitud de objeto
ExamplePage.html, establezca
KeyPrefixEquals en ExamplePage.html.

HttpErrorCodeRe-
turnedEquals

Codigos de error de HTTP sobre los que la regla
de redireccion entra en vigor. La redireccion
especificada solo se aplica cuando el codigo de
error devuelto es igual al valor especificado para
este parametro.

Por ejemplo, si desea redirigir las solicitudes a
NotFound.html cuando se devuelve el coédigo
de error HTTP 404, establezca
HttpErrorCodeReturnedEquals en 404 en
Condition, y establezca ReplaceKeyWith a
NotFound.html en Redirect.

Redireccionar

Protocol

Protocolo utilizado para la redireccion. El valor
puede ser http o https. Si no se especifica este
parametro, se utiliza el valor predeterminado
http.

HostName

Nombre de host al que apunta la redireccion. Si
no se especifica este parametro, la solicitud se
redirige al host desde el que se inicia la solicitud
original.

ReplaceKeyPrefix-
With

Prefijo de nombre de objeto en el que entra en
vigor la regla de redireccion

ReplaceKeyWith

Nombre del objeto en el que entra en vigor la
regla de redireccion
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Contenedor Clave Descripcion

HttpRedirectCode Codigo de estado HTTP devuelto a la solicitud
de redireccion. El valor predeterminado es 301,
que indica que las solicitudes se redirigen
permanentemente a la ubicacion especificada por
Redirect. También puede establecer este
parametro en funcion de sus necesidades de
servicio.

Ejemplo de configuracion de una regla de redireccion

Ejemplo 1: Todas las solicitudes de objetos con el prefijo folderl/ se redirigen
automaticamente a las paginas con el prefijo target.html en el host www.example.com

usando HTTPS.

[
{

"Condition": {
"KeyPrefixEquals": "folderl/"
bo
"Redirect": {
"Protocol": "https",
"HostName": "www.example.com",
"ReplaceKeyPrefixWith": "target.html"

}

]

Ejemplo 2: Todas las solicitudes de objetos con el prefijo folder2/ se redirigen

automaticamente a objetos con el prefijo folder/ en el mismo bucket.

[
{

"Condition": {
"KeyPrefixEquals": "folder2/"
}I
"Redirect":{
"ReplaceKeyPrefixWith": "folder/"

}

]

Ejemplo 3: Todas las solicitudes de objetos con el prefijo folder.html se redirigen

automaticamente al objeto folderdeleted.html en el mismo bucket.

[
{
"Condition": {
"KeyPrefixEquals": "folder.html"

}l
"Redirect": {
"ReplaceKeyWith": "folderdeleted.html"

}

]

Ejemplo 4: Si se devuelve el codigo de estado de HTTP 404, la solicitud se redirige
automaticamente a la pagina con el prefijo report-404/ en el host www.example.com.

For example, if you request the page ExamplePage.html but the HTTP 404 error is
returned, the request will be redirected to the report-404/ExamplePage.html page on
the www.example.com. If the 404 redirection rule is not specified, the default 404 error
page configured in the previous step is returned when the HTTP 404 error occurs.

[
{
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"Condition": {
"HttpErrorCodeReturnedEquals": "404"
}I

"Redirect": {
"HostName": "www.example.com",
"ReplaceKeyPrefixWith": "report-404/"
}

]
Paso 11 Haga clic en OK.

Después de que el alojamiento web estatico sea efectivo en OBS, puede acceder al sitio web
estatico utilizando el URL proporcionada por OBS.

(11 NOTA

En algunas condiciones, es posible que tenga que borrar la caché del navegador antes de que se muestren
los resultados esperados.

—Fin

8.1.2 Configuracién de redireccion

Puede redirigir todas las solicitudes de un bucket a otro bucket o URL configurando reglas de
redireccion.

Requisitos previos
Los archivos de pagina web del sitio web estatico se han subido a un bucket.

Los usuarios anénimos pueden acceder a los archivos de sitios web estaticos alojados en el
bucket.

Si los archivos de pagina web estdn en la clase de almacenamiento Archive o Deep Archive,
restaurelos primero. Para obtener mas informacion, consulte Restauracion de objetos del
almacenamiento Archive.

Procedimiento

Paso1 En el panel de navegacion de OBS Console, elija Object Storage.

Paso 2 En la lista de bucket, haga clic en el nombre del bucket que desee. Se muestra la pagina
Objects.

Paso 3 En el panel de navegacion, elija Overview.

Paso 4 En el area Basic Configurations, haga clic en Static Website Hosting. Se muestra la pagina
Static Website Hosting.

Alternativamente, puede elegir Basic Configurations > Static Website Hosting en el panel
de navegacion de la izquierda.

Paso 5 Haga clic en Configure Static Website Hosting. Aparece el cuadro de didlogo Configure
Static Website Hosting.

Paso 6 Activelo encendiendo el interruptor de estado.

Paso 7 Ajuste Hosting By a Redirection. Vea Figura 8-3 para mas detalles. Ingrese un nombre de
dominio o URL de acceso al bucket en el cuadro de texto de Redirect To.

Edicion 01 (2023-09-12) Copyright © Huawei Technologies Co., Ltd. 87


https://console-intl.huaweicloud.com/obs/?&locale=en-us#/obs/manager/buckets

Object Storage Service
Guia de operacion de la consola 8 Acceso a los datos

Figura 8-3 Configuracion de redireccion

Configure Static Website Hosting

0 With static website hosting, your static website contents can be easily accessed through the endpoint
provided by OBS.

Status ()
Hosting Type Host a static website Learn more

Redirect To

Paso 8 Haga clic en OK.

Paso 9 En la lista de bucket, haga clic en el bucket al que se redirigen las solicitudes para el sitio web
estatico.

Paso 10 Verification: Ingrese el nombre de dominio de acceso del bucket en el navegador web y
presione Enter. Se mostrara el bucket o URL al que se redirigen las solicitudes.

(11 NOTA

En algunas condiciones, es posible que tenga que borrar la caché del navegador antes de que se muestren
los resultados esperados.

—-Fin

8.2 Configuracion de una regla de vuelta a la fuente

Escenarios
Para obtener mas informacion, consulte Vuelta a la fuente.

Puede crear reglas de vuelta a la fuente o replicar reglas de vuelta a la fuente existentes desde
otro bucket.

Limitaciones y restricciones

Para obtener mas informacion, consulte Vuelta a la fuente.

Creacién de una regla de vuelta a la fuente de mirroring

Paso1 En el panel de navegacion de OBS Console, elija Object Storage.

Paso 2 En la lista de bucket, haga clic en el nombre del bucket que desee. Se muestra la pagina
Objects.

Paso 3 En el panel de navegacion, elija Back to Source. Se muestra la lista de reglas de vuelta a la
fuente.
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Paso 4 Haga clic en Create.

Figura 8-4 Creacion de una regla de vuelta a la fuente de mirroring

Create Back-to-Source Rule

Resource Type m Private

Back-to-Source Condition HTTF status code 404

File Name Prefix (2)

Add Prefix or Suffix ®@
Replace Prefix With ®
Source URL Active Site (Maximum sites: 5
http v [ Add
Standby Site (Maximum sites: 5
http - [ Add
Retry Condition d

Paso 5 Configura una regla de duplicacion vuelta a la fuente haciendo referencia a los pardmetros
listados en Tabla 8-2.

Tabla 8-2 Parametros en una regla de vuelta a la fuente de mirroring

Parametro Descripcion

Resource Type Tipo de los recursos en el sitio de origen (servidor de origen).

® Public: Los datos del servidor de origen provienen del
almacenamiento de objetos publicos.

® Private: Los datos del servidor de origen provienen del
almacenamiento de objetos privados de algunos proveedores
en la nube.
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Parametro Descripcion
Back-to-Source Condiciones que activan la regla de vuelta a la fuente.
Condition

Una regla de duplicacion vuelta a la fuente se activa cuando se
cumplen las siguientes condiciones: El objeto solicitado
comienza con el prefijo de nombre de archivo especificado, y se
devuelve un codigo de estado HTTP 404 porque el objeto no se
encuentra en el bucket.

Reglas para especificar un prefijo de nombre de archivo:

® El prefijo de nombre de archivo especificado no puede superar
los 1023 caracteres.

® El prefijo de nombre de archivo especificado no puede
contener ni solaparse con ningtn otro prefijo de nombre de
archivo especificado para una regla existente.

® Sino se especifica ningun prefijo de nombre de archivo, la
regla se aplica a todos los archivos que no cumplan las
condiciones de otras reglas de vuelta a la fuente configuradas
para el bucket. Un bucket solo puede tener una regla vuelta a
la fuente que no tenga un prefijo de nombre de archivo
especificado.

Por ejemplo, si el prefijo de nombre de archivo se establece en
123/, la regla se activa cuando se solicita el archivo 123/456.txt
pero no esta disponible en el bucket.

Add Prefix or Suffix Cuando OBS solicita datos del sitio de origen, el prefijo o el
sufijo se agrega delante o después del nombre del objeto
solicitado. Sin embargo, el objeto devuelto a OBS y el cliente
conserva su nombre original sin el prefijo o sufijo agregado.

Ejemplo: Un cliente solicita abe.txt de OBS, lo que activa la
regla vuelta a la fuente. Si el prefijo especificado es 123, OBS
solicita 123abe.txt desde el sitio de origen. Sin embargo, el
objeto todavia se descarga como abc.txt en OBS y luego se
devuelve al cliente.

Replace Prefix With OBS utiliza el prefijo especificado para reemplazar el prefijo de
nombre de archivo establecido en la condicion vuelta a la fuente
cuando solicita datos del sitio de origen. Sin embargo, el objeto

devuelto al cliente conserva el prefijo original en su nombre.

Ejemplo: El prefijo de nombre de archivo se establece en 123
como la condicion vuelta a la fuente y el prefijo de reemplazo se
establece en abe. Cuando el cliente solicita 123456.txt, se activa
la regla de vuelta a la fuente. A continuacion, OBS solicita
abc456.txt desde el sitio de origen. Sin embargo, el objeto
obtenido todavia se guarda como 123456.txt en OBS y se
devuelve al cliente.
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Parametro Descripcion
Source URL Direccion del sitio de origen. Puede configurar sitios activos y

sitios en espera.

La direccion del sitio activo se utiliza preferentemente durante el
proceso de vuelta a la fuente. Si se configuran varias direcciones
de sitio activas, se accede a todos los sitios activos en modo de
sondeo. Si se configuran dos o mas direcciones de sitio activas,
cuando falla la primera solicitud a una direccion activa y se
cumplen las condiciones de reintento, la solicitud volvera a
intentar otra direccion de sitio activa. Configure al menos un sitio
activo. Se admiten hasta cinco sitios activos. Si no puede
recuperar el contenido de todos los sitios activos, la solicitud
probara los sitios en espera.

Archivo de la etiqueta: http(https)://source domain name/static
path

® FEl nombre de dominio de origen es el nombre de dominio del
sitio de origen.

— Si el sitio de origen es un bucket al que se puede acceder a
través de HTTP, la direccion es el nombre de dominio del
bucket.

— Si el sitio de origen es un bucket privado proporcionado
por otros proveedores en la nube, la direccion es el nombre
de dominio de la region. En la actualidad, solo se admiten
los bucket privados de algunos proveedores de nube.

® La ruta estatica indica el directorio donde reside el archivo de
destino. Por ejemplo, si la ruta estatica es de 123/ el archivo
de destino esta en el directorio 123/.

Retry Condition Condicién cuando se activa un reintento.

Los cédigos de error que comienzan con 4XX y 4 no se pueden
configurar juntos. Los codigos de error que comienzan con 5XX
y 5 no se pueden configurar juntos. Se puede configurar un
maximo de 20 codigos de error.

Carry Request String Cuando esta funcion esta habilitada, los parametros de consulta
en el URL de solicitud se pasan al sitio de origen.

Redirect Request Cuando esta funcion estd habilitada, la solicitud seguira la
respuesta de redireccion de 3xx, si la redireccion estd configurada
para el sitio de origen, para obtener el recurso solicitado y
guardar el recurso en OBS. Una solicitud puede seguir un
maximo de 10 redirecciones.

Redirect without Con esta funcion habilitada, si se ha configurado la redireccion
Referer para el servidor de origen, el encabezado Referer de la solicitud
se filtrara durante la redireccion.
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Parametro Descripcion
HTTP Header Pass Puede especificar los pardmetros de encabezado HTTP que se
Rule pueden pasar al sitio de origen cuando una solicitud enviada a

OBS activa la regla de vuelta a la fuente de mirroring.
Referencias proporciona un ejemplo de configuracion y enumera
los encabezados HTTP que no son compatibles.

® Pass all parameters/Pass specified parameters: Establezca
los parametros de encabezado HTTP que se pueden pasar.

® Do not pass specified parameters: Establezca los parametros
de encabezado HTTP que no se pueden pasar. En este caso,
OBS no pasa los encabezados especificados al sitio de origen.
Si se especifica un encabezado para las categorias de paso 'y
de no paso, se considera como un parametro de no paso.

® Configure custom parameters: Puede establecer un valor
personalizado para un encabezado especificado. Si una
solicitud de cliente lleva este encabezado, OBS cambia el
valor del encabezado al valor personalizado antes de pasarlo
al sitio de origen.

IAM Agency Se requiere que una delegacion de IAM delegue OBS para
obtener datos del sitio de origen. La delegacion debe otorgar a
OBS el permiso Tenant Administrator, con un periodo de
validez ilimitado. Si no hay una delegacion de IAM apropiada
disponible, cree una. Para obtener mas informacion, véase
Creacion de una delegacion de IAM.

Paso 6 Haga clic en OK.

—Fin

Replicando reglas de vuelta a l1a fuente de mirroring

Paso1 En el panel de navegacion de OBS Console, elija Object Storage.

Paso 2 En la lista de bucket, haga clic en el nombre del bucket que desee. Se muestra la pagina
Objects.

Paso 3 En el panel de navegacion, elija Back to Source. Se muestra la lista de reglas de vuelta a la
fuente.

Paso 4 Haga clic en Replicate.

Paso 5 Seleccione un origen de replicacion, es decir, el bucket de origen para el que se configuraron
las reglas de vuelta a la fuente.
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(11 NOTA

® Lasreglas de vuelta a la fuente replicadas desde un bucket fuente no sobrescribiran las reglas
existentes en el bucket de destino, y las que entren en conflicto con las existentes no seran
replicadas.

® [a version de los bucket de origen y destino debe ser 3.0.

® Antes de replicar las reglas de vuelta a la fuente, puedes cambiar su URL de origen. Para obtener
mas informacion sobre la configuracion del URL de origen, consulte Tabla 8-2.

® Puede quitar las reglas que no desea replicar.

® Puede haber cinco reglas de vuelta a la fuente como maximo en un bucket. Si el niimero de reglas
que replicara mas el nimero de reglas existentes en el bucket de destino supera las cinco, la
replicacion producira un error. Antes de replicar las reglas, elimine algunas si es necesario.

Figura 8-5 Replicando las reglas de la vuelta a la fuente

Replicate Back-to-Source Rule

o The configurations replicated from a source bucket will not ove
with the existing ones will not be replicated.

xisting configurations in the destination bucket, and any that conflict

Replication Source example-bucket-001 | C

The following 1 configurations will be replicated to my-bucket-002

Back to the Source By Back-to-Source Condition Source URL Operation

Active Sit:
= Back to the Source By: ... = HTTP status code: 404 e s R
lemove
» Resource Type: Public » File Name Prefic 123/ http ¥ | examplecom

Paso 6 Haga clic en OK para replicar las reglas en el bucket de destino.

—Fin

Referencias

Ejemplo para configurar una regla de paso de encabezado HTTP:

Supongamos que los pardmetros se establecen como se muestra en Figura 8-6.

Figura 8-6 Configuracion de una regla de paso de encabezado de HTTP

HTTP Header Pass Rule Pass all parameters Pass specified parameters

aaa Add

Do not pass specified parameters (}
bbb Add

Configure custom parameters D
cec o Add

Edicion 01 (2023-09-12) Copyright © Huawei Technologies Co., Ltd. 93



Object Storage Service
Guia de operacion de la consola 8 Acceso a los datos

Basado en la configuracion anterior, si el encabezado de la solicitud enviada a OBS es el
siguiente:

GET /ObjectName HTTP/1.1

Host: bucketname.obs.region.myhuaweicloud.com
aaa:aaa

bbb : bbb

CeCHEEE

OBS envia la siguiente solicitud al sitio de origen cuando se activa la regla vuelta a la fuente:

GET /ObjectName HTTP/1.1
Host: source.com
aaa:aaa

eeesdilil

Los siguientes encabezados de HTTP no se pueden pasar al sitio de origen:
1.  Encabezados de HTTP que comienzan con los siguientes prefijos:

—  X-obs-
2. Todos los encabezados HTTP estandar, por ejemplo:

—  Content-Length

—  Authorization2

—  Authorization

— Range

— Date

8.3 Configuracion de un nombre de dominio definido por
el usuario

Requisitos previos

Como lo requiere el MIIT, debe completar la inscripcion de ICP, si el bucket al que esta
vinculado su nombre de dominio se encuentra en cualquiera de las siguientes regiones:

CN North-Beijing1, CN North-Beijing4, CN East-Shanghail, CN East-Shanghai2 y CN
South-Guangzhou

Has creado un bucket y has subido el archivo de tu sitio web.

(11 NOTA

Si también se necesita un nombre de dominio de aceleracion, para evitar que los objetos de los bucket de
OBS se descarguen directamente al acceder, debera realizar otras operaciones necesarias después de
configurar el nombre de dominio personalizado y el nombre de dominio de aceleracion. Para obtener
mas informacion, consulte Con la aceleraciéon de CDN activada, ;por qué se descargan
directamente los objetos de mi bucket de OBS cuando accedo a ellos?

Procedimiento

Paso1 En el panel de navegacion de OBS Console, elija Object Storage.

Paso 2 En la lista de bucket, haga clic en el nombre del bucket que desee. Se muestra la pagina
Objects.
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Paso 3 En el panel de navegacion, elija Domain Name Mgmt.

Figura 8-7 Pagina de gestion de nombres de dominio

"I O

Overview -
Bucket Domain Name: 7sii. |
Objects @
Matrics m g Configure User Domain Mame
Permissions v
Basic Configurations v User-defined domain names (0/20)

Domain Name Mgmt
Cross-Region

Replication

Paso 4 Haga clic en Configure User Domain Name en la parte superior de la pagina. También
puede hacer clic en Configure User Domain Name en el 4rea inferior de la tarjeta de la

pagina cuando no haya nombres de dominio definidos por el usuario disponibles. En el cuadro

de dialogo que se muestra, escriba el nombre de dominio que desea configurar, como se
muestra en Figura 8-8.

El sufijo de un nombre de dominio definido por el usuario puede contener de 2 a 6 letras
mayusculas o minusculas.

Figura 8-8 Configurar un nombre de dominio de usuario

Configure User Domain Name

Add User Domain Name
o Add a domain name so that you
can use it io access the files

stored in the bucket.

o The bound user domain names only support access over HTTP now.

# CQrigin Server Bucket domain name: 1 l.com O

# User Domain Name Before using your domain name, ensure that it has been licensed by the Ministry of

ndustry and Information Technology (MIIT).

(® Add Domain Name (1/5)

Paso 5 Haga clic en OK.
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Paso 6 En funcién de las sugerencias, haga clic en Resolve o agregue manualmente un conjunto de
registros de CNAME.Then, click OK.

(10 NOTA

Al hacer clic en Resolve se agregaran automaticamente conjuntos de registros de CNAME para los
nombres de dominio de Huawei Cloud. Para resolver los nombres de dominio no registrados en Huawei
Cloud, debe configurar las reglas de resolucion usted mismo.

Paso 7 Configure un registro de CNAME en el DNS y asigne el nombre de dominio definido por el
usuario (por ejemplo, example.com) al nombre de dominio del bucket.

La configuracion de CNAME varia segun los proveedores de DNS. Para obtener mas
informacién acerca de como configurar los registros de CNAME con otros proveedores de
DNS, consulte la Descripcion general.

Si su servicio DNS es proporcionado por Huawei Cloud, realice los siguientes pasos para
configurar un registro de CNAME:

1. Inicie sesion en la consola de Huawei Cloud. En la pagina de inicio, elija Networking >
Domain Name Service. Se muestra la consola de DNS.

2. En el panel de navegacion, elija Public Zones. Se muestra la pagina de lista de nombres
de dominio.

3. Haga clic en el nombre de dominio al que desea agregar un conjunto de registros.
4. Elijala ficha Record Sets y haga clic en Add Record Set.

Configure los parametros basados en Tabla 8-3. Conserve los valores predeterminados
para aquellos que no aparecen en la siguiente tabla.

Tabla 8-3 Parametros para agregar un conjunto de registros

Parametro Descripcion Valor de ejemplo

Name Prefijo del nombre de dominio WWW

Type Tipo del conjunto de registros, que CNAME - Asignar un
debe ser un nombre CNAME- dominio a otro

Canonical aqui.

Line Linea de resolucion. El servidor de Default
DNS devolvera la direccion IP de la
linea especificada, dependiendo de
donde provenga el visitante.

Debe agregar una linea Default para
asegurarse de que el sitio web sea
accesible para cualquier persona.

TTL (s) Duracion de caché del conjunto de El intervalo
registros, en segundos predeterminado es S min
(300 segundos).
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Parametro

Descripcion

Valor de ejemplo

Value

Nombre de dominio al que apuntar

Sino se utiliza la
aceleracion de CDN,
establezca este
parametro en el
nombre de dominio del
bucket.

Si se utiliza la
aceleracion de CDN,
establezca este
parametro en el
registro de CNAME
asignado por CDN.

Haga clic en OK.

Compruebe si la configuracion de CNAME tiene efecto.

Abra la interfaz de linea de comandos de Windows y ejecute el siguiente comando:

nslookup -gt=cname User-defined domain name bound to the bucket

—  Sin aceleracion de CDN: Si la salida es el nombre de dominio del bucket, la
configuracion de CNAME ha tenido efecto.

—  With CDN acceleration: If the output is the CNAME record allocated by CDN, the
CNAME configuration has taken effect.

—Fin
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Seguridad de datos

9.1 Configuracion de encriptacién del lado del servidor

9.1.1 Configuraciéon de encriptacion predeterminada del bucket

OBS le permite configurar la encriptacion predeterminada para un bucket. Después de la
configuracion, los objetos cargados en este bucket se cifran automaticamente con la clave
especificada, lo que hace que el almacenamiento de datos sea mas seguro.

Puede elegir SSE-KMS o SSE-OBS para la encriptacion al crear un bucket (consulte
Creacion de un bucket). También puede habilitar o deshabilitar la encriptacion para un
bucket una vez creado.

OBS cifra solo los objetos cargados después de que el cifrado predeterminado esté habilitado,
y no cifra los cargados anteriormente. Después de deshabilitar la encriptacion predeterminada,
el estado de encriptacion de los objetos existentes se mantiene sin cambios y aun puede cifrar
objetos manualmente al cargarlos.

Habilitacion de la encriptacion predeterminada para un bucket

Paso 1
Paso 2

Paso 3
Paso 4

Paso 5

En el panel de navegacion de OBS Console, clija Object Storage.

En la lista de bucket, haga clic en el nombre del bucket que desee. Se muestra la pagina
Objects.

En el panel de navegacion, elija Overview.

En el area Basic Configurations, haga clic en Default Encryption. Aparece el cuadro de
didlogo Default Encryption.

Elija SSE-KMS o SSE-OBS.

Si elige SSE-KMS para la encriptacion, debe especificar un tipo de clave de encriptacion.
Para el tipo de clave de encriptacion, puede elegir Default o Custom. Si se utiliza Default, se
utilizard la clave predeterminada de la region actual para cifrar los objetos. Si no existe una
clave predeterminada, OBS crea una la primera vez que carga un objeto. Si se utiliza Custom,
puede elegir una clave personalizada que haya creado en la consola de KMS para cifrar los
objetos.
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Figura 9-1 Elegir SSE-KMS para un bucket

Default Encryption

ﬂ Data is automatically encrypted upon upload, improving data storage security. Learn more

Server-Side Encryption Disable m SSE-0BS

Encryption keys managed by KMS are used to encrypt your objects.

Encryption Key Type Default m

You can use a custom key below to encrypt your objects.

Custom . ‘ C Create KMS Key

Cuando se elige SSE-OBS, las claves creadas y gestionadas por OBS se utilizan para la
encriptacion.

Figura 9-2 Elegir SSE-OBS para un bucket
Default Encryption

€ Data is automatically encrypted upon upload, improving data storage security. Learn more

Server-Side Encryption Disable SSE-KMS SSE-OBS

Keys created and managed by OBS are used to encrypt your ohjects

Paso 6 Haga clic en OK.

——Fin

Desactivacion de la encriptacion predeterminada para un bucket

Paso1 En el panel de navegacion de OBS Console, elija Object Storage.

Paso 2 En la lista de bucket, haga clic en el nombre del bucket que desee. Se muestra la pagina
Objects.

Paso 3 En el panel de navegacion, elija Overview.

Paso 4 En el area Basic Configurations, haga clic en Default Encryption. Aparece el cuadro de
dialogo Default Encryption.
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Paso 5 Seleccione Disable.

Figura 9-3 Deshabilitar la encriptacion para un bucket

Default Encryption

0 Data is automatically encrypied upon upload, improving data storage security. Learn more

Server-Side Disable SSE-KMS SSE-OBS

Paso 6 Haga clic en OK.

—Fin

9.1.2 Carga de un objeto en modo de encriptacion del lado del
servidor

OBS le permite cifrar objetos con encriptacion del lado del servidor para que los objetos se
puedan almacenar de forma segura en OBS.

En un bucket con encriptacion del lado del servidor deshabilitado, los objetos cargados en él
no se cifran de forma predeterminada. Puede configurar la encriptacion del lado del servidor
al cargar objetos. En un bucket con encriptacion del lado del servidor habilitado, los objetos

cargados heredan la configuracion de encriptacion del bucket. También puede configurar por
separado la encriptacion para los objetos.

Limitaciones y restricciones

® No se puede cambiar el estado de encriptacion del objeto.

® No se puede eliminar una clave en uso. De lo contrario, el objeto cifrado con esta clave
no se puede descargar.

®  Siun objeto esta cifrado en el lado del servidor y no tiene ninguna delegacion de IAM,
otras cuentas y usuarios no pueden acceder al objeto aunque puedan leer este objeto.

Requisitos previos

En la region donde se despliega OBS, se ha agregado el permiso KMS Administrator al
grupo de usuarios. Para obtener mas informacion acerca de como agregar el permiso, consulte
Asignar permisos a un usuario de IAM. Si la cuenta actual o el usuario es el concesionario,
también requiere el permiso KMS Administrator.

Para obtener mas informacion sobre los precios de DEW, consulte Detalles de precios del
producto.
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Procedimiento

Paso1 En el panel de navegacion de OBS Console, elija Object Storage.

Paso 2 En la lista de bucket, haga clic en el nombre del bucket que desee. Se muestra la pagina
Objects.

Paso 3 Haga clic en Upload Object. Aparece el cuadro de didlogo Upload Object.
Paso 4 Agregue los archivos que se van a cargar.
Paso 5 Seleccione SSE-KMS o SSE-OBS.

Si elige SSE-KMS para la encriptacion, debe especificar un tipo de clave de encriptacion.
Para el tipo de clave de encriptacion, puede elegir Default o Custom. Si se utiliza Default, se
utilizara la clave predeterminada de la region actual para cifrar los objetos. Si no existe una
clave predeterminada, OBS crea una la primera vez que carga un objeto. Si se utiliza Custom,
puede elegir una clave personalizada que haya creado en la consola de KMS para cifrar los
objetos.

Para obtener mas informacion sobre como crear una clave principal de cliente, consulte
Creacion de una clave.

Figura 9-4 Eleccion de SSE-KMS para la encriptacion del lado del servidor

Upload Object How to Upload a File Larger than 5 GB?

OUplnadOhJect ( 2 ) (Optional) Configure Advanced Settings

0 Upload actions will generate requests . Afer the upload, you will be billed for data storage b4

Drag files or folders here fo upload. Or add file
(A maximum of 100 files can be uploaded at a time. The total size cannot excesd 5 GB.)

Server-Side Encryption Inherit from bucket SSE-OBS

§ Encryption is recommended to keep data secure. What you use beyond the free quota given by KMS will be billed.
Pricing details

Encryption Key Type Default

Custom v | C Create KMS Key

Cancel

Cuando se elige SSE-OBS, las claves creadas y gestionadas por OBS se utilizan para la
encriptacion.
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Figura 9-5 Eleccion de SSE-OBS para la encriptacion del lado del servidor

Upload Object How to Upload a File Larger than 5 GB?
@) upioad object (2) (ontional) Configure Advanced Settings

0 Upload actions will generate requests . After the upload, you will be billed for data storage X

nge this setling, your uploaded oects be stored using the detault storage class you seleclied gurnng -

cket creation. Learn more

Upload Cbject

Drag files or folders here to upload. Or add file
(A maximum of 100 files can be uploaded at a time. The total size cannoi exceed 5 GB.)

Server-Side Encryption Inherit from bucket SSE-KMS

J Encryption is recommended to keep data secure. What you use beyond the free quota given by KMS will be billed.
Pricing details

Cancel

Paso 6 Haga clic en Upload.

Después de cargar el objeto correctamente, puede ver su estado de cifrado en la lista de
objetos.

—-Fin

9.2 Configuracion de la retencion de WORM

Puede configurar las politicas de retencion de WORM al crear un bucket (consulte Creacién
de un bucket) o después de crear un bucket. A continuacion se describe como configurar la
retencion de WORM después de crear un bucket con WORM habilitado.

Requisitos previos

Ha habilitado WORM para el bucket cuando lo crea.

Configuracion de WORM para un bucket

Paso1 En el panel de navegacion de OBS Console, elija Object Storage.

Paso 2 En la lista de bucket, haga clic en el nombre del bucket que desee. Se muestra la pagina
Objects.

Paso 3 En el panel de navegacion, elija Overview.

Paso 4 En el area Basic Configurations, haga clic en WORM Retention. Aparece el cuadro de
dialogo Configure WORM Retention.
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Paso 5 Elija Configure y especifique un periodo de retencion predeterminado. El modo de retencion
predeterminado es Compliance.

(10 NOTA

® Actualmente solo se admite el modo de retencién de conformidad. En este modo, ningun usuario
puede eliminar versiones de objetos protegidos o cambiar su modo de retencion durante el periodo
de retencion especificado.

® Durante el periodo de retencion predeterminado especificado, OBS impide que se eliminen las
versiones de objetos protegidas por WORM. Puede configurar un periodo de retencion en dias (de 1
a 36500) o afios (de 1 a 100). El limite maximo es de 100 afios.

® Al cargar un objeto en un bucket protegido por WORM, puede configurar el objeto para que herede
la retencion de WORM del bucket en la configuracion avanzada. Si se aplica a un objeto una politica
de retencion de WORM a nivel de bucket y a nivel de objeto, se utilizara la politica de retencion a
nivel de objeto.

Figura 9-6 Configuracion de una politica de retencion de WORM
Configure WORM Retention

Default Retention

Default Retention Mode

Default Retention Period 1 days v

Paso 6 Haga clic en OK.

—-Fin

Omitir la configuracion de retencion de WORM

Paso1 En el panel de navegacion de OBS Console, elija Object Storage.

Paso 2 En la lista de bucket, haga clic en el nombre del bucket que desee. Se muestra la pagina
Objects.

Paso 3 En el panel de navegacion, elija Overview.

Paso 4 En el area Basic Configurations, haga clic en WORM Retention. Aparece el cuadro de
dialogo Configure WORM Retention.

Paso 5 Elija Skip.
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Figura 9-7 Omitir la configuracion de retencion de WORM

Configure WORM Retention

Cancel

Default Retention Configure

—Fin

Ampliacién del periodo de retencion

Después de configurar WORM para un objeto, puede ir a la pagina de detalles del objeto y
ampliar el periodo de retencion de una version de objeto en la pagina Versions. Antes de la
fecha especificada, OBS impide que se eliminen las versiones de objetos protegidos.

Paso1 En el panel de navegacion de OBS Console, elija Object Storage.

Paso 2 En la lista de bucket, haga clic en el nombre del bucket que desee. Se muestra la pagina
Objects.

Paso 3 En la lista de objetos, haga clic en el objeto que desea ir a la pagina de detalles del objeto.
Paso 4 En la ficha Versions, vea todas las versiones del objeto.

Paso 5 Busque la version de objeto para la que desea ampliar el periodo de retencion, elija More >
Extend Retention Period y seleccione una fecha.

Figura 9-8 Ampliacion del periodo de retencion
Extend Retention Period

Extend To

[1)

(11 NOTA

Un periodo de retencion solo se puede ampliar, pero no se puede acortar.

Supongamos que una version de objeto se configurd para protegerse hasta el 30 de marzo de 2023. Si
desea ampliar el periodo de retencion el 1 de marzo de 2023, puede ampliarlo hasta el 31 de marzo de
2023 o una fecha posterior. Si extiende el periodo de retencion el 1 de abril de 2023, puede extenderlo
hasta el dia actual (1 de abril de 2023) o una fecha posterior. Si se utiliza el dia actual, la version del
objeto dejara de estar protegida por WORM después de las 24:00 de ese dia.

—Fin
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Operaciones relacionadas

Al cargar un objeto, configure una politica de retencion para el objeto. Para obtener mas
informacion, véase Carga de un objeto.

9.3 Configuracion de CORS

Esta seccion describe como usar CORS en HTMLS para implementar el acceso entre origen.

Puede crear reglas de CORS o replicar reglas de CORS existentes desde otro bucket.

Requisitos previos
El alojamiento estatico de sitios web ha sido configurado. Para obtener mas informacion,

véase Configuracion del alojamiento de sitios web estaticos.

Creacién de una regla de CORS

Paso1 En el panel de navegacion de OBS Console, elija Object Storage.

Paso 2 En la lista de bucket, haga clic en el nombre del bucket que desee. Se muestra la pagina
Objects.

Paso 3 En el panel de navegacion, elija Overview.
Paso 4 En el area Basic Configurations, haga clic en CORS Rules. Se muestra la pagina CORS
Rules.

Figura 9-9 Descripcion general > Configuraciones basicas > Reglas de CORS

< n)

Basic Information Basic Configurations

Objects

Metrics
Lifecycle Rules © Not configured

Permissions v

Basic Configurations v Storage Class Standard CORS Rules © Not configured

Domain Name Mgmt N
30 Tags © Not configured

Cross-Region
Replication Region AP-Singapore
Default Encryption © Not configured

Back o Source Used Capaclty () 0byte

Data Processing v N @ 0 WORM Retention @ Not supported

Inventories

Alternativamente, puede elegir Permissions > CORS Rules en el panel de navegacion.
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Figura 9-10 Permisos > Reglas de CORS

< )
Overvie
Objects CORS Rules
Cross-origin resource sharing (CORS) rules facilitate cross-domain requests among clients. Learn more
Metrics E=0
o Create Replicate
Permissions a
Bucket Policy Allowed Origin Allowed Method Allowed Header
Bucket ACLs
| CORS Rules
URL Validation
Basic Configurations v

Domain Name Mgmt

Cross-Region
Replication

Back to Source
Data Processing v

Inventories

Paso 5 Haga clic en Create. Aparece el cuadro de didlogo Create CORS Rule. Vea Figura 9-11
para mas detalles.

L] NOTA
Un bucket puede tener un méaximo de 100 reglas de CORS configuradas.

Figura 9-11 Creacion de una regla de CORS

Create CORS Rule Learn more

# Allowed Origin @
)24
# Allowed Method Get Post Put Delete Head
Allowed Header @
24
Exposed Header @
)24
Cache Duration (s) - 100 +
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Paso 6 En el cuadro de dialogo CORS Rule, configure Allowed Origin, Allowed Method, Allowed
Header, Exposed Header y Cache Duration (s).

(11 NOTA

Si la aceleracion de CDN esté habilitada para el bucket, se debe configurar el encabezado de HTTP en
CDN. Para obtener mas informacion, consulte Configuracién de encabezado HTTP.

Tabla 9-1 Parametros en las reglas de CORS

Parametro

Descripcion

Allowed Origin

Obligatorio
Las solicitudes de este origen pueden acceder al bucket.

Se permiten varias reglas de coincidencia. Una regla ocupa
una linea, y permite un cardcter comodin (*) como maximo.
Ejemplo:

http://rds.example.com

https://*.vbs.example.com

Allowed Method

Obligatorio

Especifica el tipo de operacion aceptable de buckets y
objetos.

Los métodos incluyen Get, Post, Put, Delete y Head.

Allowed Header

Opcional

Especifica el encabezado permitido de las solicitudes entre
origenes.

Solo las solicitudes CORS que coincidan con el encabezado
permitido son validas.

Puede introducir varios encabezados permitidos (uno por
linea) y cada linea puede contener como méaximo un caracter
comodin (*). No se permiten espacios ni caracteres
especiales como &:<.

Exposed Header

Opcional

Especifica el encabezado expuesto en las respuestas CORS y
proporciona informacion adicional para los clientes.

Por defecto, un navegador solo puede acceder a los
encabezados Content-Length y Content-Type. Si el
navegador desea acceder a otros encabezados, debe
configurar esos encabezados en este parametro.

Se pueden ingresar multiples encabezados expuestos (uno
por linea). No se permiten espacios ni caracteres especiales
que incluyen *&:<.

Cache Duration (s)

Obligatorio

Especifica la duracion que el navegador puede almacenar en
caché las respuestas de CORS, expresada en segundos. El
valor predeterminado es 100.
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Paso 7 Haga clic en OK.

Aparece el mensaje "The CORS rule created successfully.". La configuracion de CORS entra
en vigor en dos minutos.

Una vez que CORS se ha configurado correctamente, solo las direcciones especificadas en
Allowed Origin pueden acceder a un bucket en OBS mediante los métodos especificados en
Allowed Method. Por ejemplo, puede configurar los parametros de CORS para bucket
testbucket de la siguiente manera:

® Allowed Origin: https://www.example.com

Allowed Method: GET

Allowed Header: *

Exposed Header: *

Cache Duration (s): 100

Al hacerlo, OBS solo permite que las solicitudes GET de https://www.example.com accedan
al bucket testbucket sin restricciones en los encabezados de solicitud. El cliente puede
almacenar en caché las respuestas de CORS durante 100 segundos.

—Fin

Replicacién de reglas de CORS

Paso1 En el panel de navegacion de OBS Console, elija Object Storage.

Paso 2 En la lista de bucket, haga clic en el nombre del bucket que desee. Se muestra la pagina
Objects.

Paso 3 En el panel de navegacion, elija Overview.

Paso 4 En el area Basic Configurations, haga clic en CORS Rules. Se muestra la pagina CORS
Rules.

Alternativamente, puede elegir Permissions > CORS Rules en el panel de navegacion.
Paso 5 Haga clic en Replicate.

Paso 6 Seleccione un origen de replicacion, es decir, el bucket de origen para el que se configuraron
las reglas de CORS.

(11 NOTA

® Lasreglas de CORS replicadas desde un bucket de origen no sobrescribiran las reglas existentes en
el bucket de destino, y las que entren en conflicto con las existentes no se replicaran.

® [ a version de los bucket de origen y destino debe ser 3.0.
Puede quitar las reglas que no desea replicar.

Puede haber 100 reglas de CORS como maximo en un bucket. Si el nimero de reglas que replicara
mas el numero de reglas existentes en el bucket de destino supera las 100, la replicacion fallara.
Antes de replicar las reglas, elimine algunas si es necesario.
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Figura 9-12 Replicacion de reglas de CORS

Replicate CORS Rule

© The configurations replicated from a source bucket will not overwrite existing configurations in the destination bucket, and any that conflict
with the existing ones will not be replicated
Replication Source example-bucket-001 v | C
The following 1 configurations will be replicated to my-bucket-002:
Allowed Origin Allowed Method Allowed Header Exposed Header Cache Duration (s) Operation
www.example.com Get, Post * - 100 Remove

Paso 7 Haga clic en OK para replicar las reglas de CORS en el bucket de destino.

—Fin

9.4 Configuracion del control de versiones

Procedimiento

Paso1 En el panel de navegacion de OBS Console, elija Object Storage.

Paso 2 En la lista de bucket, haga clic en el nombre del bucket que desee. Se muestra la pagina
Objects.

Paso 3 En el panel de navegacion, elija Overview.

Paso 4 En el area Basic Information, busque Versioning y haga clic en Edit. Aparece el cuadro de
dialogo Versioning.
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Figura 9-13 Edicion del estado de control de versiones

Basic Information

Bucket Mame

Storage Class Standard

Bucket Version 30

Region CMN Morth-Beijing4
Used Capacity (2) 0 byte

Objects () 0

Account 1D

Created May 24, 2022 19:46:50 GMT+03:00

Versioning @ Disabled Edit

Endpoint @ obs.cn-north-4. myhuaweicloud.com

Access Domain Mame C?:} m)
Data Redundancy Policy Multi-A47 storage

Paso 5 Seleccione Enable. Para obtener mas informacion, véase Figura 9-14.
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Figura 9-14 Configuracion del control de versiones

Versioning

® Enable

Suspend

Paso 6 Haga clic en OK para habilitar el control de versiones para el bucket.

Paso 7 Haga clic en un objeto para ir a la pagina de detalles del objeto. En la ficha Versions, vea
todas las versiones del objeto.

Figura 9-15 Consulta de versiones de objetos

< Objects / object_001.txt (¥ Versiening

abject_001.0d Storage Class Standard  Ghange Storage Class
Jun 07, 2022 14:47:14 GMT=08:00 Size 0byte

u]
No

Object ACL Metadata Versions

Last Modified Storage Class Operation

Jun 07, 2022 14:47:14 GMT+08:00(Latest Version) Standard Download Share Delete
Jun 07, 2022 14:47:10 GMT=08:00 Standard Download | Share | Delete

Jun 07, 2022 14:47.04 GMT=02.00 Standard Download Share Delete

—Fin

Operaciones relacionadas

Después de habilitar el control de versiones, en la pagina de detalles del objeto que se
muestra, haga clic en Versions y, a continuacion, puede eliminar y descargar versiones del
objeto.

Paso1 En el panel de navegacion de OBS Console, elija Object Storage.

Paso 2 En la lista de bucket, haga clic en el nombre del bucket que desee. Se muestra la pagina
Objects.

Paso 3 En la lista de objetos, haga clic en el objeto que desea ir a la pagina de detalles del objeto.
Paso 4 En la ficha Versions, vea todas las versiones del objeto.

Paso 5 Realice las siguientes operaciones en las versiones de objetos:
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1. Descargue la version deseada del objeto haciendo clic en Download en la columna
Operation.

(11 NOTA

Si la version que desea descargar esta en la clase de almacenamiento Archive, restaurela primero.
2. Comparta una version del objeto haciendo clic en Share en la columna Operation.

3. Para eliminar una version del objeto, haga clic en Delete o More > Delete en la columna
Operation. Si elimina la versidn mas reciente, la versidn mas reciente se convierte en la
version mas reciente.

L1 NOTA
Las versiones de objetos con politicas de retencion de WORM configuradas no se pueden eliminar
de forma permanente durante el periodo de retencion. Si una version de objeto no tiene ninguna
politica de retencion de WORM configurada, puede eliminarla en la ficha Versions de la pagina de

detalles del objeto.

—-Fin

9.5 Configuracion de la replicacion entre regiones

Actualmente, OBS permite configurar una regla de replicacion entre regiones para copiar
todos los objetos de un bucket de origen a un bucket de destino o varias reglas de replicacion
entre regiones que coincidan con prefijos.

L] NOTA
Una regla de replicacion entre regiones puede no surtir efecto inmediatamente después de su

configuracion. Por consiguiente, los objetos a los que se aplica esta regla pueden no replicarse
inmediatamente después de configurar la regla.

Los buckets con WORM habilitado no admiten la replicacion entre regiones.
Requisitos previos

La version del bucket de origen es 3.0 o posterior, y la replicacion entre regiones esta
disponible en la region del bucket de origen. Para obtener detalles acerca de la compatibilidad
con la replicacion entre regiones en cada region, busque "cross-region replication"
(replicacion entre regiones) en la pagina Descripcion de funciones.

Procedimiento

Paso1 En el panel de navegacion de OBS Console, elija Object Storage.

Paso 2 En la lista de bucket, haga clic en el nombre del bucket que desee. Se muestra la pagina
Objects.

Paso 3 En el panel de navegacion, haga clic en Cross-Region Replication.

Paso 4 Haga clic en Create Rule. Aparece el cuadro de didlogo Create Cross-Region Replication
Rule. Véase Figura 9-16.
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Figura 9-16 Creacién de una regla de replicacion entre regiones

Create Cross-Region Replication Rule

0 The versioning status of the source bucket and the destination bucket must keep the same
Buckets with the WORM retention enabled do not support cross-region replication

Status (®) Ensble Disable
Source Bucket

Reqgion LA-Mexico City2

Bucket Name

Replicate All objecis Match by prefix

Prefix

Synchronize Existing Objects Synchronize

Cancel

(1 NOTA

® E] estado de control de versiones del bucket de origen debe ser el mismo que el del bucket de
destino.

® Para un bucket de origen, solo se puede configurar un bucket de destino y una delegacion de IAM
para la replicacion entre regiones. El bucket de destino y la IAM Agency creados en una regla
posterior sobrescribiran los de la regla anterior.

Paso 5 Configure una regla de replicacion entre regiones segun sus necesidades de servicio. Para
obtener mas informacion sobre los parametros, consulte Tabla 9-2.

Tabla 9-2 Parametros de replicacion entre regiones

Parametro Descripcion

Status Indica si se debe habilitar o deshabilitar la regla de
replicacion. El estado de control de versiones del
bucket de origen debe ser el mismo que el del bucket
de destino.

Source Replicate Indica los objetos en los que la regla tiene efecto.

bucket ® All objects: La regla se aplica a todos los objetos

del bucket.

® Match by prefix: La regla solo se aplica a los
objetos con el prefijo preestablecido.

Edicion 01 (2023-09-12) Copyright © Huawei Technologies Co., Ltd. 113



Object Storage Service
Guia de operacion de la consola

9 Seguridad de datos

Parametro

Descripcion

Prefix

® Si desea aplicar la regla a los objetos por prefijo,
debe establecer un valor no superior a 1024
caracteres para Prefix.

® Cuando se selecciona Match by prefix y el prefijo
especificado se superpone con el prefijo de una
regla existente, OBS considera las dos reglas como
una y la nueva no se puede configurar
correctamente. Por ejemplo, si existe una regla con
el prefijo abe en el sistema, no se puede configurar
otra regla cuyo prefijo comience por abec.

® Para copiar una carpeta, termine el prefijo con una
barra diagonal (/), por ejemplo, imgs/.

Synchronize
Existing Objects

Indica si se deben sincronizar los objetos que ya
estaban en el bucket antes de la configuracion de la
regla con el bucket de destino. De forma
predeterminada, estos objetos no estan sincronizados.

Replicate KMS
encrypted objects

OBS intentara copiar los objetos cifrados de KMS sin
importar si esta opcion esta seleccionada o no.

® Si esta opcidn esta seleccionada, sélo las
delegaciones de IAM que tienen los permisos KMS
Administrator en los extremos de origen y destino
se muestran en la lista desplegable de IAM Agency
en este cuadro de didlogo.

® Si esta opcidn no esta seleccionada, sélo las
delegaciones de IAM que no tienen el permiso
KMS Administrator en el extremo de origen o
destino se muestran en la lista desplegable de IAM
Agency en este cuadro de dialogo.

Si KMS no esta disponible en la region de destino o la
delegacion no tiene los permisos KMS Administrator
en las regiones de origen y destino, los objetos cifrados
de KMS en el bucket de origen no se replicaran en el
bucket de destino y el estado de replicacion de objetos
sera FAILED.

Después de que un objeto cifrado en KMS en el bucket
de origen se replica en el bucket de destino, la clave
para cifrar la copia de objeto cambia a la clave
predeterminada obs/default de la region donde se
encuentra el bucket de destino.

Destinatio
n bucket

Region

Indica la region del bucket de destino. Los bucket de
destino y de origen deben estar en diferentes regiones.

Bucket

Indica el bucket de destino.
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Parametro Descripcion
Change storage De forma predeterminada, esta opcion no esta
class for replicated | seleccionada, lo que indica que la clase de
objects almacenamiento de las copias de objetos es la misma

que la de los objetos del bucket de origen. Si necesita
cambiar la clase de almacenamiento de copias de
objetos, seleccione este parametro y, a continuacion,
puede especificar una clase de almacenamiento.

Permissio | IAM Agency Delega a OBS para que opere sus recursos, de modo
ns que OBS pueda utilizar esta delegacion para
implementar la replicacion entre regiones.

Se requiere una delegacion de IAM para utilizar la
funcion de replicacion entre regiones. Cree uno si no
tiene ninguna delegacién de IAM. Si ya ha creado
delegaciones de IAM, seleccione una de la lista
desplegable.

NOTA
Requerimientos:

La delegacion de IAM debe ser de OBS. El proyecto de OBS
debe tener los permisos de Tenant Administrator. Si se
selecciona Replicate KMS encrypted objects, también
necesitara los permisos de KMS Administrator en las
regiones donde se encuentran los bucket de origen y de
destino.

Paso 6 (Opcional) Cree una IAM Agency. Para obtener mas informacion, véase Creacion de una
delegaciéon de IAM.

Paso 7 Haga clic en OK. Se crea la regla de replicacion entre regiones.

—Fin

9.6 Configurar la validaciéon de URL

OBS bloquea las solicitudes de acceso desde los URL de la lista negra y permite las de los
URL de la lista blanca.

Requisitos previos

El alojamiento estatico de sitios web ha sido habilitado.

Procedimiento

Paso1 En el panel de navegacion de OBS Console, elija Object Storage.

Paso 2 En la lista de bucket, haga clic en el nombre del bucket que desee. Se muestra la pagina
Objects.

Paso 3 En el panel de navegacion, elija Overview.
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Paso 4 En el area Basic Configurations, haga clic en URL Validation. Se muestra la pdgina URL
Validation.

Paso 5 Haga clic en 2 junto al cuadro de texto de Whitelisted Referers o Blacklisted Referers ¢
introduzca los referidos.

Principios para el establecimiento de Referers:

La longitud de una lista blanca o negra no puede exceder los 1024 caracteres.
Formato de referencia:
—  Puede introducir varios referentes, cada uno en una linea.

—  El parametro referer admite asteriscos (*) y signos de interrogacion (?). Un
asterisco funciona como un comodin que puede reemplazar cero o varios caracteres,
y un signo de interrogacion (?) puede reemplazar a un solo caracter.

—  Siel campo de encabezado de referencia contiene http o https durante la descarga,
el referenciador debe contener http o https.

Si Whitelisted Referers se deja en blanco pero Blacklisted Referers no, todos los sitios
web, excepto los especificados en la lista negra, pueden acceder a los datos del depoésito
de destino.

Si Whitelisted Referers no se deja en blanco, solo los sitios web especificados en la
lista blanca pueden acceder al deposito de destino sin importar si Blacklisted Referers
se deja en blanco o no.

(11 NOTA

Si Whitelisted Referers esta configurado de la misma manera que Blacklisted Referers, la lista negra tiene
efecto. Por ejemplo, si Whitelisted Referers y Blacklisted Referers estan configurados en https://
www.example.com, se bloquearan las solicitudes de acceso desde esta direccion.

Si Whitelisted Referers y Blacklisted Referers se dejan en blanco, todos los sitios web
pueden acceder a los datos del deposito de destino de forma predeterminada.

Antes de determinar si un usuario tiene los cuatro tipos de permisos (lectura, escritura,
lectura de ACL y escritura de ACL) para un bucket u objetos en el bucket, compruebe si
este usuario cumple con los principios de validaciéon de URL del campo Referer.

Paso 6 Haga clic en para guardar la configuracion.

—Fin
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1 O Procesamiento de datos

10.1 Configuracion de una politica de descompresion en
linea

Puede comprimir varios archivos en un paquete ZIP y luego subirlo a OBS para
descompresion automatica en linea.

Para lograr la descompresion en linea, configure una politica de descompresion antes de
cargar un paquete. Si un paquete cargado coincide con la politica configurada, OBS
descomprime automaticamente el paquete. Las politicas de descompresion no se aplican a los
paquetes ZIP que ya existen en OBS antes de crear las politicas.

Puede crear politicas de descompresion en linea o replicar politicas de descompresion en linea
existentes desde otro bucket.

(1 NOTA

Actualmente, la descompresion en linea solo esta disponible en las regiones CN North-Beijing4, CN
South-Guangzhou y CN East-Shanghail.

Creacién de una politica de descompresion en linea

Paso1 En el panel de navegacion de OBS Console, elija Object Storage.

Paso 2 En la lista de bucket, haga clic en el nombre del bucket que desee. Se muestra la pagina
Objects.

Paso 3 En el panel de navegacion, elija Data Processing > Online Decompression. Se muestra la
pagina Online Decompression.

Paso 4 Haga clic en Create. Se muestra el cuadro de didlogo mostrado en Figura 10-1.
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Figura 10-1 Crear politica de descompresion en linea

Create Online Decompression Policy

event-5478

2ip v

@

Q

@

®

Q
e

agency-for-zip-of-opreation-access v

Paso 5 Configure la politica de descompresion en linea. Tabla 10-1 describe los parametros

relacionados.

Tabla 10-1 Descripcion del parametro

Parametro

Descripcion

Policy Name

Escriba un nombre de politica que sea fécil de recordar. El
valor puede contener de 1 a 256 caracteres, y solo se permiten
letras mayusculas y minusculas, digitos, guiones bajos (), y
guiones (-). Por ejemplo, event_0001.
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Parametro

Descripcion

Events

Eventos para los que desea activar la politica de descompresion
en linea. Actualmente, se admiten los siguientes tipos de
eventos:

® ObjectCreated: todo tipo de operaciones de creacion de
objetos, incluidos PUT, POST y COPY de objetos, asi como
las partes de fusion de tareas multiparte

Put: carga de objetos mediante PUT
Post: carga de objetos mediante POST
Copy: copia de objetos mediante COPY

CompleteMultipartUpload: fusion de partes de tareas de
varias partes
NOTA

Para descomprimir el paquete ZIP que contiene otros paquetes ZIP,

establezca el tipo de evento en ObjectCreated o
CompleteMultipartUpload.

Prefix

Opcional. Si este parametro esta configurado, la politica de
descompresion se aplica a los paquetes cuyo nombre contiene
este prefijo. El prefijo no puede comenzar con una barra (/) o
contener barras dobles (//), o contener caracteres especiales (\ :
* 9" <>|). La longitud total del prefijo y del sufijo no puede
superar los 1024 caracteres.

® Con este parametro configurado, los paquetes ZIP cuyo
nombre contiene el prefijo especificado activaran la
descompresion en linea.

® Con este parametro dejado en blanco, la politica de
descompresion se aplica a todos los paquetes ZIP cargados.

ATENCION

— Se recomienda configurar un prefijo. De lo contrario, puede
producirse una descompresion ciclica si un paquete contiene
otros paquetes.

—  El prefijo configurado debe contener todos los niveles del
directorio para almacenar el objeto.
Por ejemplo, hay un objeto examplel23 que se almacena en
bucket/file/example123. Si desea que example sea el prefijo,
establezca el prefijo en file/example.

Suffix

Si se especifica este parametro, la politica de descompresion se
aplica a los paquetes cuyo nombre contiene este sufijo.
Actualmente, solo se admiten paquetes ZIP.
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Parametro

Descripcion

Duplicate Name
Processing

This parameter specifies how the decompressed objects are
processed if they have the same names as the existing objects
in the bucket.

® Do not decompress: Retains the existing objects in the
bucket, and does not decompress the objects with the same
name.

® Rename the file: Renames the decompressed objects with
the CRC32 value.

® QOverwrite: Overwrites the existing objects with the same
name in the bucket.

Decompress To

Opcional, este parametro especifica la ruta de acceso para
almacenar archivos descomprimidos. No puede contener
caracteres especiales (\:*?\<>|), empezar o terminar con un
punto (.), ni contener dos o mas barras diagonales consecutivas
(/). El valor puede contener de 0 a 1023 caracteres.

® Con este parametro configurado, la ruta debe terminar con
una barra diagonal (/). Después de descomprimir un paquete
ZIP, los archivos descomprimidos se almacenan en la
carpeta con el mismo nombre que la ruta.
Si no hay dicha carpeta en el bucket, el sistema crea
automaticamente una para almacenar los archivos
descomprimidos.

® Con este parametro dejado en blanco, los objetos
descomprimidos se almacenan en el directorio principal del
bucket.

IAM Agency

Seleccione una delegacion IAM de OBS, con el permiso OBS
OperateAccess asignado a esta delegacion.

Si no hay tal delegacion disponible, cree una.

Paso 6 Haga clic en OK. Se crea la politica de descompresion en linea.

——-Fin

Replicacion de politicas de descompresién en linea

Paso1 En el panel de navegacion de OBS Console, elija Object Storage.

Paso 2 En la lista de bucket, haga clic en el nombre del bucket que desee. Se muestra la pagina

Objects.

Paso 3 En el panel de navegacion, elija Data Processing > Online Decompression. Se muestra la
pagina Online Decompression.

Paso 4 Haga clic en Replicate.

Paso 5 Seleccione un origen de replicacion, es decir, el bucket de origen para el que se configuraron
las politicas de descompresion en linea.
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(11 NOTA

® Las politicas de descompresion en linea replicadas desde un bucket de origen no sobrescribiran las
politicas existentes en el bucket de destino y no se replicaran las que entren en conflicto con las
existentes.

® La version de los bucket de origen y destino debe ser 3.0.
Puede quitar las politicas que no desea replicar.

Puede haber 10 politicas de descompresion en linea como maximo en un bucket. Si el nimero de
politicas que replicara mas el nimero de politicas existentes en el bucket de destino supera 10, la
replicacion fallard. Antes de replicar las politicas, elimine algunas si es necesario.

Figura 10-2 Replicacion de politicas de descompresion en linea
Replicate Online Decompression Policy

© The configurations

with the existing ones

d from a source bucket will not overwrite existing configurations in the destination bucket, and any that conflict
Il not be replicate;

Replication Source example-bucket-001 +|C

The following 1 cenfigurations will be replicated to my-bucket-002:
Policy Name Events Prefix Suffix Decompress To Operation
policy-001 ObjectCreated:Put - zip 123/ Remove

Paso 6 Haga clic en OK para replicar las politicas de descompresion en linea en el bucket de destino.

—Fin
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1 1 Monitoreo y registro

11.1 Monitoreo

11.1.1 Monitoreo de OBS

Escenarios

Puede enviar solicitudes PUT y GET continuamente cuando utilice OBS, que genera trafico
de carga y descarga. También puede recibir respuestas de error del servidor. Cloud Eye puede
realizar un monitoreo automatico y en tiempo real de sus bucket. Activa alarmas y
notificaciones sobre las operaciones para ayudarle a comprender sus solicitudes de acceso a
bucket, trafico y respuestas a errores de manera oportuna.

Figura 11-1 Monitoreo de Cloud Eye

View the overall situation of

Overni
VErview Cloud Eye monitoring.

Configure alarm
palicy, Alarm  View and manage configured
policy alarm policies.

Momtc_prmg Cloud View historical monitoring
metrics service  statistics of different cloud
monitoring service instances.
oBS

Configuracién de reglas de alarma

Ademas de la supervision automatica y en tiempo real, puede configurar reglas de alarma en
Cloud Eye para enviar notificaciones de alarma cuando se produzca una situacion especifica.
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Consulta de métricas de monitoreo de OBS

Funciones

Cloud Eye monitoriza las métricas de monitoreo de OBS en tiempo real. Puedes ver
estadisticas de monitorizacion detalladas de cada métrica en la consola de Cloud Eye.

11.1.2 Métricas de monitoreo de OBS

En esta seccion se define el espacio de nombres, la lista y las dimensiones de las métricas de
supervision que OBS notifica a Cloud Eye. Puede utilizar la consola de gestion o la API
proporcionada por Cloud Eye para buscar métricas de monitoreo y alarmas generadas por

OBS.

Espacio de nombres

SYS.OBS

Métricas de monitoreo

ID dela | Métrica Descripcion Rango | Entida | Period
meétrica de d o de
valores | super | superv
visada | ision
(métri
ca
origin
al)
download | Bytes Especifica los bytes de >0 Bucket | 5 min
bytes descargados | respuesta de todas las bytes
solicitudes de descarga
realizadas a todos los bucket
de una region, los bytes de
que incluyen en los cuerpos
de entidades de HTTP.
Unidad: byte
upload byt | Bytes Especifica los bytes de todas | >0 Bucket | 5 min
es cargados las solicitudes de carga bytes
realizadas a todos los bucket
de una region, los bytes de
que incluyen en los cuerpos
de entidad HTTP.
Unidad: byte
get_reques | Solicitudes Especifica el nimero de >0vez | Bucket | 5min
t_count de GET solicitudes de GET, HEAD u
OPTIONS realizadas a todos
los buckets y objetos de los
buckets de una region.
Unidad: Vez
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Dimensiones

ID dela | Métrica Descripcion Rango | Entida | Period
meétrica de d o de
valores | super | superv
visada | ision
(métri
ca
origin
al)
put_reques | Solicitudes Especifica el nimero de >0vez | Bucket | 5min
t count de PUT solicitudes PUT, POST y
DELETE realizadas a todos
los bucket y objetos de los
bucket de una region.
Unidad: Vez
first byte | Retraso en la | Especifica el tiempo medio >0 ms Bucket | 5 min
latency descarga de | desde la recepcion de una
primer byte | solicitud de GET, HEAD u
OPTIONS hasta el tiempo
que el sistema comienza a
responder en un periodo de
medicion.
Unidad: milisegundo
request co | Errores 4xx | Especifica las veces que el >0vez | Bucket | 5min
unt_4xx servidor responde a las
solicitudes cuyos codigos de
error son 4xx.
Unidad: Vez
request co | Errores Sxx | Especifica las veces que el >0vez | Bucket | 5min
unt_5xx servidor responde a las
solicitudes cuyos codigos de
error son 5xx.
Unidad: Vez

Tabla 11-1 Dimensiones

Clave

Valor

bucket name

Dimension del bucket. El valor es el nombre
del bucket.
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11.2 Cloud Trace Service

Cloud Trace Service (CTS) registra las operaciones en los recursos de la nube en su cuenta.
Puede utilizar los registros para realizar analisis de seguridad, realizar un seguimiento de los
cambios de recursos, auditar el cumplimiento y localizar fallos.

Después de habilitar CTS y configurar un rastreador, CTS puede registrar la gestion y las
trazas de datos de OBS para su auditoria.

Para obtener mas informacion acerca de como habilitar y configurar CTS, consulte
Habilitacion de CTS.

Figura 11-2 CTS

e "

Operate resources,
such as creating or
deleting a bucket.

- — View traces.

User

— Report traces. S S

OBS ' ' CTS

Dump traces.

Procedimiento

Paso 1 Inicie sesion en la consola de gestion.
Paso 2 En la esquina superior izquierda del menu de navegacion superior, haga clic en Q para
seleccionar una region.

Paso 3 Elija Service List > Management & Governance > Cloud Trace Service. Se muestra la
pagina Trace List.

Paso 4 Configure la auditoria en la nube para OBS haciendo referencia a Configuracion de un
rastreador en la Guia de usuario de Cloud Trace Service.

—Fin
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Tabla 11-2 Operaciones de gestion de OBS registradas por CTS

Tipo de rastreador | Operacién Recurso Nombre de
seguimiento
Gestion Eliminacién de un bucket deleteBucket
bucket
Gestion Eliminacion de la bucket deleteBucketCors

configuracion de
CORS de un bucket

Gestion Eliminar la bucket deleteBucketCustomdo-
configuracion main

personalizada del
nombre de dominio

Gestion Eliminacioén de la bucket deleteBucketLifecycle
configuracion del
ciclo de vida de un

bucket

Gestion Eliminacién de una bucket deleteBucketPolicy
politica de bucket

Gestion Eliminaciéon de la bucket deleteBucketReplication

configuracion de
replicacion entre
regiones de un bucket

Gestion Eliminar la bucket deleteBucketTagging
configuracion de
etiqueta de un bucket

Gestion Eliminacién de la bucket deleteBucketWebsite
configuracion de
alojamiento de sitios
web estaticos de un

bucket

Gestion Eliminacion de datos | bucket deleteBucketdata
de bucket

Gestion Creacion de un bucket createBucket
bucket

Gestion Configuracion de la bucket setBucketAcl
ACL del bucket

Gestion Configuracion de la bucket setBucketCors
regla de CORS para
un bucket

Gestion Configuracion del bucket setBucketCustomdomain

nombre de dominio
personalizado para un
bucket
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Tipo de rastreador

Operacion

Recurso

Nombre de
seguimiento

Gestion

Configuracion de las
reglas del ciclo de
vida de bucket

bucket

setBucketLifecycle

Gestion

Configuracion de la
funcién de registro de
bucket

bucket

setBucketLogging

Gestion

Configuracion de la
funcion de
notificacion de
eventos para bucket

bucket

setBucketNotification

Gestion

Configuracion de la
politica de bucket

bucket

setBucketPolicy

Gestion

Configuracion de la
cuota de bucket

bucket

setBucketQuota

Gestion

Configuracion de la
funcion de
replicacion entre
regiones para bucket

bucket

setBucketReplication

Gestion

Configuracion de la
clase de
almacenamiento de
bucket

bucket

setBucketStorageclass

Gestion

Configuracion de la
etiqueta de bucket

bucket

setBucketTagging

Gestion

Configuracion de la
funcion de control de
versiones para bucket

bucket

setBucketVersioning

Gestion

Configuracion del
nombre de dominio
estatico para bucket

bucket

setBucketWebsite

Gestion

Configuracion de la
encriptacion
predeterminada de
bucket

bucket

setBucketEncryption

Gestion

Eliminacion de la
configuracion de
encriptacion
predeterminada de
bucket

bucket

deleteBucketEncryption
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Tabla 11-3 Operaciones de datos de OBS registradas por CTS

Tipo de Operacion Recurso Nombre de seguimiento

rastreador

Data Read Descarga de un object GET.OBJECT
objeto

Data Read Consultar la ACL del | object GET.OBJECT.ACL
objeto

Data Read Consultar la object GET.OBJECT.WEBSITE
configuracion del
sitio web del bucket

Data Read Acceso aun objeto a | object HEAD.OBJECT.WEBSITE
través del sitio web

Data Read Consultar los object HEAD.OBJECT
metadatos del objeto

Data Read Listado de datos de object LIST.OBJECT.UPLOAD
piezas

Data_Write Eliminacién de un object DELETE.OBJECT
objeto

Data Write Cancelacion de una object DELETE.UPLOAD
pieza

Data_Write Consulta las object OPTIONS.OBJECT
solicitudes entre
dominios de objetos

Data Write Carga de un objeto object POST.OBJECT

Data Write Supresion de objetos | object POST.OBJECT.MULTIDE
por lotes LETE

Data Write Restaurar objetos de | object POST.OBJECT.RESTORE
Archive

Data Write Fusion de piezas object POST.UPLOAD.COMPLE

TE

Data_ Write Inicializaciéon de object POST.UPLOAD.INIT
tareas multiparte

Data Write Carga de un objeto object PUT.OBJECT

Data Write Configuracion del object PUT.OBJECT.ACL
objeto de ACL

Data Write Copiar un objeto object PUT.OBJECT.COPY
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Tipo de Operacion Recurso Nombre de seguimiento
rastreador
Data Write Configuracion de la | object PUT.OBJECT.STORAGEC
clase de LASS
almacenamiento de
objetos

Data Write Carga de una pieza object PUT.PART

Data Write Copia de una pieza object PUT.PART.COPY

Procedimiento de seguimiento

Puede hacer clic en Disable debajo de la columna Operation a la derecha de un rastreador
para deshabilitar el rastreador. Después de deshabilitar el rastreador, el sistema detendra las
operaciones de grabacion, pero ain puede ver los registros de operaciones existentes.

Puede hacer clic en Delete debajo de la columna Operation a la derecha de un rastreador para
eliminar el rastreador. La eliminacion de un rastreador no tiene ningtin impacto en los
registros de operaciones existentes. Cuando vuelva a activar CTS, puede ver los registros de
operaciones que se han generado.

11.3 Configuracion del registro de acceso para un bucket

Una vez que el registro esta habilitado para un bucket, OBS convierte automaticamente los
registros de bucket en objetos siguiendo las reglas de nomenclatura y escribe los objetos en un
bucket de destino.

La carga de registros de bucket en el bucket de destino conlleva solicitudes de PUT
facturables. Para obtener mas informacion sobre los precios, consulte Solicitudes.

Procedimiento

Paso1
Paso 2

Paso 3
Paso 4

Paso 5

En el panel de navegacion de OBS Console, elija Object Storage.

En la lista de bucket, haga clic en el nombre del bucket que desee. Se muestra la pagina
Objects.

En el panel de navegacion, elija Overview.

En el area Basic Configurations, haga clic en Logging. Aparece el cuadro de didlogo
Logging.

Seleccione Enable. Para obtener mas informacion, véase Figura 11-3.
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Figura 11-3 Registro

Logging

o Access requests can be logged for analysis or auditing. Learn more

'ZEZ' Enable
Save Logs To v C @
Log File Name Prefix obs-c68c-log/ ®
IAM Agency v | C Create Agency @
Disable

Paso 6 Seleccione un bucket existente en el que desea almacenar los archivos de registro.
Paso 7 Introduzca un prefijo para el Log File Name Prefix.
Después de habilitar el registro, los registros generados se nombran con el siguiente formato:
<Log File Name Prefix>YYY Y-mm-DD-HH-MM-SS-<UniqueString>
® <[og File Name Prefix> es el prefijo compartido de los nombres de los archivos de
registro.
® YYYY-mm-DD-HH-MM-SS indica cuando se genera el registro.
®  <UniqueString> indica una string de caracteres generada por OBS.
En OBS Console, si el <Log File Name Prefix> configurado termina con una barra diagonal

(/), los registros generados en el bucket se almacenan en la carpeta <Log File Name Prefix>
del bucket, lo que facilita la gestion de los archivos de registro.

Ejemplo:

® Si el bucket denominado bucket se utiliza para guardar archivos de registro y el prefijo
de nombre de archivo de registro se establece en bucket-log/, todos los archivos de
registro entregados a este bucket se guardan en la carpeta bucket-log. Un archivo de
registro se denomina 2015-06-29-12-22-07-N7MXLAF1BDG7MPDYV de la siguiente
manera.

®  Si el bucket llamado bucket se utiliza para guardar archivos de registro, y el prefijo de
nombre de archivo de registro se establece en bucket-log, todos los archivos de registro
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Paso 8

Paso 9

se guardan en el directorio raiz del bucket. Un archivo de registro se denomina bucket-
10g2015-06-29-12-22-07-NTMXLAF1BDG7MPDYV de la siguiente manera.

Seleccione una delegacion de IAM para conceder a OBS el permiso para cargar archivos de
registro en el bucket especificado.

De forma predeterminada, al configurar permisos para una delegacion, solo tiene que
conceder a la agencia el permiso para cargar archivos de registro (PutObject) en el bucket
para almacenar archivos de registro. En el siguiente ejemplo, mybucketlogs es el bucket. Si la
encriptacion predeterminada esta habilitada para el bucket de almacenamiento de registro, la
delegacion de IAM también requiere los permisos de administrador de KMS en la region
donde reside el bucket de almacenamiento de registro.

{
"Version": "1.1",
"Statement": [

{
"Action": [
"obs:object:PutObject"
] ’

"Resource": [
"OBS:*:*:0bject:mybucketlogs/*"
] ’

"Effect": "Allow"
}

Puede elegir una delegacion de IAM existente en la lista desplegable o hacer clic en Create
Agency para crear una. Para obtener mas informacion sobre como crear una delegacion,
consulte Creacion de una delegacién de IAM.

Haga clic en OK.

Después de configurar el registro, puede ver los registros de operaciones en el bucket que
almacena los registros en aproximadamente quince minutos.

—Fin

Operaciones relacionadas

Si no necesita grabar registros, haga clic en Disable en el cuadro de didlogo Logging y, a
continuacion, haga clic en OK. Después de deshabilitar el registro, los registros no se
registran, pero los registros existentes en el depdsito de destino se conservaran.
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Gestion de paquetes de recursos

Escenarios

Vea el uso del paquete de recursos en la pagina Resource Packages de OBS Console. En esta
pagina, puede obtener rapidamente informacidn sobre el estado, la capacidad restante, la hora
de inicio/finalizacion, el ID de pedido y otra informacion de sus paquetes.

Informacion de referencia

OBS le ofrece enfoques de pago por uso y anuales/mensuales para los paquetes de recursos de
precios. Los paquetes anuales/mensuales le proporcionan cierta cuota de recursos y duracion,
que es mas favorable que el pago por uso.

Para obtener mas informacion acerca de los tipos y funciones de paquetes de recursos de
OBS, consulte Descripcion del paquete de recursos.

Requisitos previos
Ha comprado al menos un paquete de recursos. Para obtener mas informacion, consulte

Compra de paquetes de recursos.

Consulta de detalles del paquete de recursos
Paso1 En el panel de navegacion de OBS Console, seleccione Resource Packages.

Paso 2 Seleccione la region y el tipo de su paquete para ver sus detalles.

La informacion detallada incluye la especificacion del paquete, region, estado, capacidad
restante, hora de inicio/final, ID de pedido y detalles de uso.
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Figura 12-1 Consulta de los detalles del paquete de recursos

Object Storage Resource Packages [SRER 6oy OBs packages.

Service

Used capacty Remaining capacty this month
cessing Y 100 68 available / 100 GB n total
N @ 0'005" Jun 17, 2021 GMT+0800 Jun 30, 2021 GMT+08:00
@

Resource Package List

Package Sps Region Status Remaining Capacity

Single-AZ sandardstorage package 1008\ . P Lococe

—Fin

Renovacion de un paquete de recursos
Paso1 En el panel de navegacion de OBS Console, seleccione Resource Packages.

Paso 2 Seleccione la region y el tipo del paquete de recursos que desea renovar.

Paso 3 En la fila que contiene el paquete de destino, haga clic en Renewal en la columna Operation.

Figura 12-2 Renovacion de un paquete de recursos

Storage Packages  Traffic Packages

Stan

Standard (Multi-Z)  Archive storage

Used eapacity Remaining capacity ths month
100 68 available / 100 GB in total
0'0055 Jun 17,2021 GMTs0800 Jun 30,2021 GMT»0800

Resource Package List View expired packages
Package Specification Region Status Remaining Capacity Start/End Time Order ID Operation

Single-AZ standard storage package 100 GB_ Jun 10, 2021 1611423 GMT-0800 -

N North- ffect ! cs2106 Buy Again Usage Detals
Standard (Single-A2) N Nerst sce Toacoce Jul 10,2021 23 T+0800 uy Again Usage Det

Paso 4 Seleccione una duraciéon de renovacion.
Se muestra la hora en que el paquete de recursos caducard y la tarifa de renovacion

correspondiente.

Figura 12-3 Seleccion de una duracion de renovacion

Renew | <renewals

@ 1. 1f you change resource spedifications before the renewal period starts, you can unsubscribe from the resource, but you cannot cancel the renewal. (Pay-per-use packages cannot be unsubscribed.)
2. Renewed resources are not eligible of a 5-day unconditional unsubscription. (Pay-per-use packages cannot be unsubscribed.)

Name/ID Product Information Auto-Renew  Current Expiration Time  Renewal Duration Renewal Date Fee
Objet Storage S

oS B ' Jul10, 2021 Oct 10, 202

v Standard St N . 3 Mont ¥147.00

- care storsg N 535050 GMIT+0800 onthe 23:59:50 GMT+08:00

CN North-I
Renewal Duration ()
1 month 2 months 3 months 4 months 5 months & months 7 months 8 months 1 year 2 years 3 years 4years 5 years

50 GMT+08:00 £

Renewal Date Renew on the standard renewal da

the current subscription. Check the new renewal duration of each resource.

Paso 5 (Opcional) Establezca la fecha de renovacion en el primer dia de cada mes segun sea
necesario.
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Seleccione Renew on the standard renewal date puede resultar en dias de renovacion
adicionales e incurrir en cargos adicionales en consecuencia. Una vez que seleccione esta
opcion, asegurese de tener claro la duracion de la renovacion y la tarifa.

Paso 6 Compruebe que todas las configuraciones son correctas y haga clic en Pay Now y, a
continuacion, complete el pago.

—-Fin
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Gestion de tareas

Al cargar objetos, eliminar carpetas, restaurar objetos por lotes o cambiar clases de
almacenamiento por lotes, los registros correspondientes de las tareas se mostraran en el
centro de tareas para que pueda ver el progreso y el estado de las tareas.

(1 NOTA

Cuando se vuelve a cargar la pagina web, se perderan los registros de tareas de la lista de gestion de
tareas.

Procedimiento

Paso1 En lalista de objetos de su bucket, haga clic en Task Center en la esquina superior derecha.

Paso 2 Vea los registros de carga de objetos, eliminacion de carpetas, restauracion de objetos por
lotes o cambio de clases de almacenamiento por lotes.
® Haga clic en Clear Records para borrar todos los registros de tareas.

® En la pagina de la ficha Upload, puede hacer clic en Pause All o Start All para
gestionar las tareas de carga por lotes.

—Fin
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14 Operaciones relacionadas

14.1 Creacion de una delegacion de IAM

Para usar algunas caracteristicas de OBS, debe usar delegaciones de IAM para conceder los
permisos necesarios a OBS para procesar sus datos.

Creacién de una delegacion para la replicacién entre regiones

Paso1 En el cuadro de didlogo Create Cross-Region Replication Rule de OBS Console, haga clic
en View IAM agencies para ir a la pAgina Agencies de la consola de IAM.

Paso 2 Haga clic en Create Agency para crear una delegacion.

Paso 3 Ingrese el nombre de una delegacion.

Paso 4 Seleccione Cloud service para el Agency Type.

Paso 5 Seleccione Object Storage Service (OBS) para Cloud Service.
Paso 6 Establezca un periodo de validez.

Paso 7 Haga clic en Next.

(11 NOTA

La consola para crear una delegacion tiene las ediciones nuevas y antiguas. Aqui se describe como crear
una delegacion en la consola de la nueva edicion.

Paso 8 En la pagina Select Policy/Role, seleccione Tenant Administrator y haga clic en Next.
Paso 9 En la pagina Select Scope, seleccione Global services para Scope y haga clic en OK.

Paso 10 (Opcional) Si se selecciona Replicate KMS encrypted objects, la delegacion de IAM
también necesita los permisos KMS Administrator en las regiones donde se encuentran los
bucket de origen y destino.

1. Vayaa la pagina Agencies de la consola de Identity and Access Management y haga
clic en el nombre de la delegacion creada en el paso anterior.

2. Enlapagina de ficha Agency Permissions, haga clic en Assign Permissions.

En el area Scope, seleccione Region-specific projects y seleccione los proyectos en las
regiones donde residen los bucket de origen y destino.
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4. Enel area Permissions, busque y seleccione KMS Administrator y haga clic en OK.

—Fin

Creacién de una delegacion para cargar registros

Paso1

Paso 2
Paso 3
Paso 4
Paso 5
Paso 6
Paso 7
Paso 8

Paso 9

Paso 10

Paso 11

En el cuadro de dialogo Logging, haga clic en Create Agency para ir a la pagina Agencies en
la consola de Identity and Access Management.

In the navigation pane, choose Policy Management > Agency Policies.
Haga clic en Create para crear una delegacion.

Ingrese el nombre de una delegacion.

Seleccione Cloud service para el Agency Type.

Seleccione Object Storage Service (OBS) como el servicio en la nube.
Establezca un periodo de validez.

Haga clic en Next.

En la pagina Select Policy/Role, seleccione una politica personalizada que tenga el permiso
para cargar datos en el bucket de almacenamiento de registros y haga clic en Next.

Si no hay ninguna politica personalizada disponible, cree una haciendo referencia a Creacion
de una politica personalizada.

Cuando cree una politica personalizada, seleccione Global services para Scope y seleccione
JSON para Policy View. El contenido de la politica es el siguiente.

(1 NOTA

Cuando codifique el contenido de la politica en un escenario real, reemplace mybucketlogs con el
nombre de bucket actual:

"Version": "1.1",
"Statement": [

{
"Action": [
"obs:object:PutObject"
] ’

"Resource": [
"OBS:*:*:0bject:mybucketlogs/*"

] ’
"Effect": "Allow"

}

En la pagina Select Scope, seleccione Global services para Scope y haga clic en OK.

(Opcional) Si la encriptacion predeterminada esta habilitada para el bucket de
almacenamiento de registro, la delegacion de IAM también requiere el permiso KMS
Administrator en la region donde reside el bucket de almacenamiento de registro.

1. Vayaa la pagina Agencies de la consola de Identity and Access Management y haga
clic en el nombre de la delegacion creada en el paso anterior.

2.  Enla pagina de ficha Agency Permissions, haga clic en Assign Permissions.
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3. Enel area Scope, seleccione Region-specific projects y seleccione los proyectos en la
region donde reside el bucket de registro.

4. Enel area Permissions, busque y seleccione KMS Administrator y haga clic en OK.

—Fin

Edicion 01 (2023-09-12) Copyright © Huawei Technologies Co., Ltd. 138



Object Storage Service
Guia de operacion de la consola 15 Solucién de problemas

1 5 Solucion de problemas

15.1 Un objeto no se puede descargar mediante Internet
Explorer 11

Sintoma

Respuesta

Un usuario inicia sesiéon en OBS Console mediante Internet Explorer 11 y carga un objeto.
Cuando el usuario intenta descargar el objeto a la ruta original para reemplazar el objeto
original sin cerrar el navegador, se muestra un mensaje que indica un fallo de descarga. ;Por
qué sucede esto?

Por ejemplo, un usuario carga el objeto abe desde el directorio raiz de la unidad local C a un
bucket en OBS Console. Cuando el usuario intenta descargar el objeto al directorio raiz de la
unidad local C para reemplazar el objeto original sin cerrar el navegador, aparece un mensaje
que indica que no se pudo descargar.

Este problema se debe a la incompatibilidad del navegador. Se puede resolver utilizando un
navegador web diferente.

Si se produce este problema, cierre el navegador e inténtelo de nuevo.

15.2 No se puede abrir OBS Console en Internet Explorer 9

Pregunta

Respuesta

(Por qué no se puede abrir OBS Console en Internet Explorer 9, incluso si la direccion de
OBS Console se puede hacer ping?

Confirme si Use SSL y Use TLS estan seleccionados en Internet Options. Si no es asi,
realice el siguiente procedimiento e inténtelo de nuevo:
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Paso1 Abre Internet Explorer 9.

Paso 2 Haga clic en Tools en la esquina superior derecha y elija Internet Options > Advanced. A
continuacion, seleccione Use SSL 2.0, Use SSL 3.0, Use TLS 1.0, Use TLS 1.1 y Use TLS
1.2 como se muestra en Figura 15-1.

Figura 15-1 Opciones de Internet

Internet Options ﬂ E

General I Security I Privacy I Content I Connections I Programs Advanced I

Settings

Enable Dol Storage o
Enable Integrated Windows Authentication®

Enable memory protection to help mitigate online attacks*
Enable native XMLHTTP support

Enable SmartScreen Fiker

Use S5L 3.0
Use TLS 1.0
Use TLS 1.1
Use TLS 1.2
Warn abouk certificate address mismatch®

O warn if changing bebween secure and ot secure mode
Warn if POST submittal is redirected to & zone that does n

-

1| | »

*Takes effect after wou restart Internet Explorer

Restore advanced settings |

Reset Inkernet Explorer setkings

Resets Internet Exploret's settings to their default Reset. .. |
condition,

¥ou should anly use this if your browser is in an unusable skatke,

(a9 I Zancel apply

Paso 3 Haga clic en OK.

—Fin

15.3 El nombre del objeto cambia después de que un
objeto con un nombre largo se descarga en un equipo local

Pregunta

Después de descargar un objeto con un nombre relativamente largo en una ruta local, el
nombre del objeto cambia.
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Respuesta

Para Windows, un nombre de archivo, incluida la extension de nombre de archivo, puede
contener un maximo de 255 caracteres. Cuando un objeto cuyo nombre contiene mas de 255
caracteres se descarga en un equipo local, el sistema mantiene solo los primeros 255
caracteres automaticamente.

15.4 Failed to Configure Event Notification

Question

When configuring event notification on OBS, the user is prompted by the message "OBS is
not authorized to use this topic. Go to SMN to authorize OBS to use this topic."

Answer

Go to the SMN console. On the Configure Topic Policy page, select OBS under Services
that can publish messages to this topic.

For details about how to use the SMN service, see "Topic Policy" in the SMN User Guide.

15.5 La diferencia horaria es superior a 15 minutos entre el
cliente y el servidor

Pregunta
El mensaje de error "La diferencia de tiempo es mayor de 15 minutos entre el cliente y el
servidor" o "La diferencia entre la hora de solicitud y la hora actual es demasiado grande" se
muestra durante el uso de OBS.

Respuesta

Por motivos de seguridad, OBS verifica la diferencia de tiempo entre el cliente y el servidor.
Si la diferencia de tiempo es superior a 15 minutos, el servidor de OBS rechazard sus
solicitudes y se notifica este mensaje de error. Para resolver este problema, ajuste la hora local
(UTC) e inténtelo de nuevo.
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Lista de c6digos de error

Si una solicitud no se procesa debido a errores, se devuelve una respuesta de error. Una
respuesta de error contiene un codigo de error y detalles de error. Tabla 16-1 enumera algunos
codigos de error comunes en las respuestas de error de OBS.

Tabla 16-1 Codigos de error de OBS

Cddigo de error

Descripcion

Obs.0000

Parametro no valido.

Obs.0001

Ninguna de las solicitudes de acceso a este objeto es valida.

Obs.0002

La ruta de acceso absoluta de un archivo no puede exceder de
1023 caracteres. Vuelva a intentarlo.

Obs.0003

Finaliz6 el tiempo de espera de la conexion.

Obs.0004

La diferencia de la hora entre el cliente y el servidor es superior
a 15 minutos. Establezca correctamente la hora local.

Por motivos de seguridad, OBS verifica el desfase de tiempo
entre el cliente y el servidor. Si el offset es superior a 15
minutos, el servidor OBS rechazara sus solicitudes y se notifica
este mensaje de error. Para resolver este problema, ajuste la hora
local (UTC) e inténtelo de nuevo.

Obs.0005

La carga del servidor es demasiado pesada. Vuelva a intentarlo
mas tarde.

Obs.0006

La cantidad de buckets alcanzd el limite superior.

Una cuenta (incluidos todos los usuarios de IAM de esta cuenta)
puede crear un maximo de 100 buckets y sistemas de archivos
paralelos. Puede utilizar el control de acceso de grano fino de
OBS para planificar y usar adecuadamente los bucket.

Obs.0007

El bucket objetivo no existe o no estd en la misma region que el
bucket actual.

Obs.0008

La cuenta no se ha registrado en el sistema. Solo se puede usar
una cuenta registrada.
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Cédigo de error

Descripcion

Obs.0009

Una de las operaciones que se esta ejecutando en este recurso
estd ocasionando un conflicto. Vuelva a intentarlo.

Esto se debe a que hay un bucket con el mismo nombre que el
bucket que esta creando en OBS y el bucket existente ha sido
liberado en el periodo reciente debido a atrasos. En tal caso,
pruebe con otro nombre de bucket.

Obs.0010

Error en la eliminacion. Compruebe si el bucket contiene
objetos u objetos de versiones historicas.

Obs.0011

La politica de bucket no es valida. Configurela nuevamente.

Obs.0012

El nombre del bucket solicitado ya existe. El espacio de
nombres del bucket es compartido por todos los usuarios del
sistema. Introduzca un nombre diferente e inténtelo de nuevo.

Obs.0013

El nombre de la carpeta solicitada ya existe. Introduzca un
nombre diferente e inténtelo de nuevo.

Obs.0014

El tamafio del archivo ha excedido los 50 MB. Use OBS
Browser+ para subirlo.

Obs.0015

La ruta de acceso absoluta en los criterios de biisqueda no puede
superar los 1023 caracteres. Vuelva a intentarlo.

Obs.0016

Error en la carga. Causas posibles:
1. Estado anormal de la red.

2. Tiene permisos incorrectos 0 no tiene permisos para escribir
el bucket.

3. Su cuenta estd en mora o no tiene saldo suficiente.

4. Su cuenta ha sido suspendida.

Obs.0017

La fecha y la hora del periodo de validez nuevo deben ser
posteriores a las del periodo de validez anterior.

Obs.0018

El periodo de validez no puede ser inferior al periodo restante.

Obs.0019

No se puede determinar si el bucket tiene objetos o fragmentos.
Verifique si cuenta con permiso de lectura para este bucket.

0Obs.0020

Error del sistema de TMS. Vuelva a intentarlo mas tarde.

Obs.0021

No tiene permisos para acceder al TMS. Utilice [AM para
agregar el permiso para acceder a TMS.

Obs.0022

El sistema de TMS esta ocupado. Vuelva a intentarlo més tarde.
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1 7 Historial de cambios

Fecha de Qué hay de nuevo
lanzamiento
2023-09-12 Esta edicion es el vigésimo noveno lanzamiento oficial.

® Puesta la descompresion en linea en uso comercial.

2023-09-06 Esta edicion es el vigésimo octavo lanzamiento oficial.
Esta edicion incorpora el siguiente cambio:

® Optimizacion de las restricciones.

2023-07-06 Esta edicion es el vigésimo séptimo lanzamiento oficial.
Esta edicion incorpora los siguientes cambios:
® Agregada la descripcion sobre SSE-OBS.

® Ajustada la estructura del documento.

2023-05-05 Esta edicion es el vigésimo sexto lanzamiento oficial.
Esta edicion incorpora los siguientes cambios:

® Se ha actualizado el contenido relacionado con la gestion de nombres
de dominio.

® Se ha actualizado el contenido relacionado con el uso compartido de
carpetas por URL.

2023-04-23 Esta edicion es el vigésimo quinto lanzamiento oficial.

® Agregadas las secciones relacionadas con WORM.

2023-01-19 Esta edicion es el vigésimo cuarto lanzamiento oficial.
® Se han eliminado las secciones relacionadas con las notificaciones de
eventos.
2022-08-08 Esta edicion es el vigésimo tercer lanzamiento oficial.

Esta edicion incorpora el siguiente cambio:

® Agregadas las descripciones sobre el back-to-source mediante
duplicacion.
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lanzamiento
2022-07-30 Esta edicion es el vigésimo segundo lanzamiento oficial.

Esta edicion incorpora el siguiente cambio:

® Agregadas las descripciones sobre la descompresion en linea.

2021-05-19 Esta edicion es el vigésimo primer lanzamiento oficial que incorpora los
cambios siguientes.

Esta edicion incorpora el siguiente cambio:

® Se ha optimizado el proceso de configuracion de politicas de bucket.

2020-02-04 Esta edicion es el vigésimo lanzamiento oficial.
Esta edicion incorpora los siguientes cambios:

® Se agregaron descripciones sobre la vinculacion de un nombre de
dominio definido por el usuario.

2020-01-20 Esta edicion es el decimonoveno lanzamiento oficial.
Esta edicion incorpora los siguientes cambios:

® Se actualiz6 la descripcion de los permisos de IAM.

2019-11-30 Esta edicion es el decimoctavo lanzamiento oficial.
Esta edicion incorpora el siguiente cambio:

® Se ha actualizado la descripcion de las operaciones para configurar
politicas detalladas.

2019-08-14 Esta edicion es el decimoséptimo lanzamiento oficial.
Esta edicion incorpora el siguiente cambio:

® Agregada la funcion de sincronizacion de objetos existentes en la
replicacion entre regiones.

2019-07-18 Esta edicion es el decimosexto lanzamiento oficial.
Esta edicion incorpora el siguiente cambio:

® Agregada la funcion de lectura directa de datos en la clase de
almacenamiento Archive.

2019-07-16 Esta edicion es el decimoquinto lanzamiento oficial.
Esta edicion incorpora el siguiente cambio:

® Agregada la funcion de inventario de bucket.

2019-06-13 Esta edicion es el decimocuarto lanzamiento oficial.
Esta edicion incorpora el siguiente cambio:

® Agregada la funcidn de carga por lotes de archivos.

2019-05-22 Esta edicion es la decimotercera version oficial.
Esta edicion incorpora el siguiente cambio:

® Se ha actualizado la descripcion del control de permisos.
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lanzamiento
2019-04-19 Esta edicion es el duodécimo lanzamiento oficial.

Esta edicion incorpora el siguiente cambio:

® Se agregaron los ejemplos de aplicacion 3,4 y 5 a la seccion "Permisos
de bucket".

2019-02-27 Esta edicion es el undécimo lanzamiento oficial.
Esta edicion incorpora el siguiente cambio:

® Agregada la funcion de enlace de nombre de dominio definida por el
usuario.

2019-02-22 Esta edicion es el décimo lanzamiento oficial.
Esta edicion incorpora el siguiente cambio:

® Se han actualizado los procedimientos para las configuraciones
basicas, incluidos el registro, las etiquetas, la notificacion de eventos,
las reglas del ciclo de vida, el alojamiento de sitios web estatico, las
reglas de CORS y la validacion de URL.

2019-02-19 Esta edicion es el noveno lanzamiento oficial.
Esta edicion incorpora el siguiente cambio:

® Agregada la funcion de replicacion entre regiones.

2018-11-30 Esta edicion es el octavo lanzamiento oficial.
Esta edicion incorpora los siguientes cambios:

® Se han actualizado las descripciones sobre los parametros de GUI de la
informacién del bucket.

® Se han actualizado los métodos para configurar la funcion de control
de versiones.

® Agregada la funcion para copiar URLs de objeto.

® Agregada la seccion "Politica de objetos".

2018-10-31 Esta edicion es el séptimo lanzamiento oficial.
Esta edicion incorpora los siguientes cambios:
® Se ha actualizado la seccion "Descripcion de la version".
® Se han actualizado los pardmetros de registro del bucket.

® Agregada la nota para Notificacion de Evento: "La carpeta termina con
una barra diagonal (/). El nombre de la carpeta se forma a partir de los
caracteres que preceden a la barra diagonal posterior (/). Para la
notificacion de eventos sobre operaciones relacionadas con carpetas, si
es necesario que coincidan los sufijos, los sufijos deben terminar con
una barra diagonal (/)."

® Se han actualizado las capturas de pantalla basadas en los cambios en
la GUL
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lanzamiento
2018-08-13 Esta edicion es el sexto lanzamiento oficial.

Esta edicion incorpora los siguientes cambios:

® Se ha actualizado la descripcion de la politica de bucket y la
configuracion de la politica de bucket.

® Agregado el servicio de seguimiento en la nube.
® Agregada la funcién de etiqueta.

® Se han actualizado las capturas de pantalla basadas en los cambios en
la GUL

2018-06-08 Esta edicion es el quinto lanzamiento oficial.
Esta edicion incorpora los siguientes cambios:
® Agregada la sesion: Métricas de monitoreo de Cloud Eye.

® Se han actualizado las capturas de pantalla basadas en los cambios en
la GUL

2018-05-31 Esta edicion es el cuarto lanzamiento oficial.
Esta edicion incorpora los siguientes cambios:

® Agregado el procedimiento de cancelar la eliminacién de un archivo
después de activar el control de versiones.

® Agregada la descripcion sobre las operaciones en las versiones de
archivos cuando el control de versiones esta habilitado.

® Agregada una captura de pantalla al procedimiento de creacion de una
clave.

® Actualizada la descripcion sobre el deposito y el objeto ACL.

Actualizada la descripcion sobre la redireccion.

® Actualizadas las capturas de pantalla basadas en los cambios en la
GUL

2018-3-20 Esta edicion es el tercer lanzamiento oficial.
Esta edicion incorpora los siguientes cambios:
® Agregadas las clases de almacenamiento de objetos.

® Agregadas las funciones de cambiar clases de bucket y
almacenamiento de objetos.

® Actualizadas las capturas de pantalla basadas en los cambios en la
GUL
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lanzamiento
2018-01-19 Esta edicion es el segundo lanzamiento oficial.

Esta edicion incorpora los siguientes cambios:
® Agregada la seccion de "Acceso a OBS con nombres de dominio".

® Agregada la seccion de "La diferencia de tiempo es mas larga que 15
minutos entre el cliente y el servidor".

® Agregados los codigos de error.

® Actualizado el método para obtener AK/SK, ID de cuenta e ID de
usuario.

® Actualizada la descripcion sobre la ACL.

2017-12-31 Esta edicion es el primer lanzamiento oficial.
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